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Boliim 4: Standart Kiitiiphane Fonksiyonlari - C’'nin Hazir Araclan

C programlama dili, standart kiitiiphane ad: verilen bir dizi hazir fonksiyon koleksiyonuyla
gelir. Bu fonksiyonlar, programcilarin sik kullanilan iglemleri kolayca gerceklegtirmesini saglar.
Girdi/gikt1 iglemleri, matematiksel hesaplamalar, string manipiilasyonu, bellek yonetimi, za-
man ve tarih iglemleri gibi bir¢ok farkli amac i¢in fonksiyonlar mevcuttur. Bu boliimde,
C’nin standart kiitiiphanesindeki bazi énemli fonksiyonlar: ve bunlari nasil kullanabileceginizi
ogreneceksiniz.

4.1 Bashk Dosyalan: Kiitiiphane Fonksiyonlarina Erisim

Standart kiitiiphane fonksiyonlari, baglik dosyalar: (.h uzantili dosyalar) i¢inde tanimlan-
mustir. Bir fonksiyonu kullanmadan 6nce, ilgili baglik dosyasini #include direktifi ile kaynak
koda eklemeniz gerekir.

Ornek:



#include <stdio.h> // printf ve scanf fonksiyonlari igin gerekli

int main() {
printf ("Merhaba Dinya!\n");
return O;

+

Bu ornekte, #include <stdio.h> direktifi, standart girdi/¢ikt1 kiitiiphanesinin (stdio.h)
baglik dosyasini programa ekler. Bu baglik dosyasi, printf fonksiyonunun tanimini igerir,
bu yiizden programda printf fonksiyonunu kullanabiliriz.

4.2 Yaygin Kullanilan Standart Kiitiiphane Fonksiyonlar

Simdi, farkli baglik dosyalarinda bulunan baz yaygin kullanilan standart kiitiiphane fonksiy-
onlarina ve bunlarin nasil kullanilacagina dair érnekler inceleyelim.

4.2.1 <stdio.h>: Girdi/Cikt: islemleri

<stdio.h> baglik dosyasi, standart girdi/gikt1 iglemleri igin fonksiyonlar saglar. En sik kul-
lanilan fonksiyonlar sunlardir:

e printf(): Ekrana ¢ikt1 yazdirmak i¢in kullanilir.
Ornek:

#include <stdio.h>

int main() {
int sayi = 10;
float ondalikSayi = 3.14;
char karakter = 'A';
char metin[] = "Merhaba";

printf("Sayi: %d\n", sayi);

printf ("Ondalik Sayi: %.2f\n", ondalikSayi) ;
printf ("Karakter: ’%c\n", karakter);

printf ("Metin: %s\n", metin);

return O;



e scanf (): Kullanicidan girdi almak i¢in kullanilir.

Ornek:

#include <stdio.h>

int main() {
int sayi;

printf ("Bir sayi girin: ");
scanf ("%d", &sayi);

printf ("Girdiginiz sayi: %d\n", sayi);

return O;

}

o getchar(): Standart girigten (genellikle klavye) tek bir karakter okur ve bu karakteri
int tiirtinde bir deger olarak dondiiriir.

Ornek:

#include <stdio.h>

int main() {
char karakter;

printf("Bir karakter girin: ");
karakter = getchar();

printf ("Girdiginiz karakter: %c\n", karakter);

return O;
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o putchar(): Belirtilen karakteri standart ¢iktiya (genellikle ekran) yazar. Basari duru-
munda yazdirilan karakteri, hata durumunda ise EOF (End-of-File) degerini déndiiriir.

Ornek:

#include <stdio.h>

int main() {
char karakter = 'A';

putchar(karakter); // Ekrana 'A' karakterini yazar



return O;

4.2.2 <math.h>: Matematiksel islemler

<math.h> baglik dosyasi, matematiksel iglemler igin fonksiyonlar saglar. En sik kullanilan
fonksiyonlar sunlardir:

e sqrt(x): x sayisinin karekokiinii hesaplar. double tiiriinde bir deger dondiiriir.

Ornek:

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main() {
double sayi = 25.0;
double karekok = sqrt(sayi);

printf ("%.2f sayisinin karekoki: %.2f\n", sayi, karekok) ;

return O;

}

e pow(x, y): x sayisinin y’inci kuvvetini hesaplar. double tiiriinde bir deger déndiiriir.

Ornek:

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main() {
double taban = 2.0;
double us = 3.0;
double sonuc = pow(taban, us);

printf ("%.2f sayisinin %.2f. kuvveti: 7%.2f\n", taban, us, sonuc);

return O;

}

e sin(x), cos(x), tan(x): x agisiun (radyan cinsinden) sints, kosiniis ve tanjant deger-
lerini hesaplar. double tiiriinde bir deger dondiirtir.

Ornek:



#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main() {
double aci = 30.0; // Derece cinsinden
double radyan = aci * M_PI / 180.0; // Dereceyi radyana gevirme

printf("sin(%.2f): %.2f\n", aci, sin(radyan));
printf ("cos(%.2f): %.2f\n", aci, cos(radyan));
printf("tan(%.2f): %.2f\n", aci, tan(radyan));

return O;

}

e double Veri Tipi: double veri tipi, float gibi ondalikli sayilar1 temsil eder, ancak
float’a gore daha fazla hassasiyet saglar. double, genellikle 8 bayt bellek kullanirken,
float 4 bayt kullanir.

e %.21f Format Belirteci: .21f, printf fonksiyonunda double tipindeki bir degigkeni
yazdirirken, virgiilden sonra iki basamak gostermek i¢in kullanilir. 1f, “long float”
anlamina gelir ve double veri tipi i¢in kullanilir.

4.2.3 <stdlib.h>: Genel Amach Fonksiyonlar

<stdlib.h> baglik dosyasi, bellek yonetimi, say1 doniistiirme, rastgele say1 iiretme gibi genel
amach fonksiyonlar saglar. En sik kullanilan fonksiyonlar sunlardir:

o rand(): Rastgele bir sayi iiretir.

Ornek:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main() {
int rastgeleSayi = rand();
printf ("Rastgele sayi: %d\n", rastgeleSayi);
return O;

}

o srand(seed): Rastgele say1 tireteci i¢in baglangic degeri (seed) ayarlar.

Ornek:



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main() {
srand(time (NULL)); // Her galigtirmada farkli rastgele sayilar iiretir

for (dnt i = 0; i < 5; i++) {
int rastgeleSayi = rand() % 100; // 0 ile 99 arasinda rastgele sayi
printf("%d ", rastgeleSayi);

b

printf ("\n");

return O;
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time (NULL) Fonksiyonu: time(NULL) ifadesinde, time() fonksiyonuna NULL degeri
parametre olarak verilir. Bu, fonksiyonun zaman bilgisini sadece doniis degeri olarak
dondiirmesini ve ek bir yere yazmamasini saglar.

NULL Degeri: NULL, C dilinde bir igaret¢inin hicbir yeri gostermedigini belirtmek igin
kullanilan 6zel bir degerdir.

abs(x): x tam sayisinin mutlak degerini hesaplar ve sonucu int tiirtinde déndiiriir.

Ornek:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main() {
int sayi = -15;
int mutlakDeger = abs(sayi);
printf ("%d sayisinin mutlak degeri: %d\n", sayi, mutlakDeger);
return O;

}
atoi(str): str stringini tam sayiya (int) doniigtiriir.

Ornek:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main() {
char metin[] = "123";
int sayi = atoi(metin);



printf ("String: %s, Tam Sayi: %d\n", metin, sayi);
return O;

}

4.2.4 <time.h>: Zaman ve Tarih islemleri

<time.h> baglik dosyasi, zaman ve tarih iglemleri i¢in fonksiyonlar saglar. En sik kullanilan
fonksiyonlar gsunlardir:

o time(): Gegerli zamani saniye cinsinden dondiirtir (1 Ocak 1970’den beri gegen saniye
say1st).

Ornek:

#include <stdio.h>
#include <time.h>

int main() {
time t suAn = time(NULL);
printf("Su anki zaman (saniye cinsinden): %1d\n", suln);
return O;

}

e Unix Epoch: 1 Ocak 1970, Unix igletim sisteminin ve bir¢ok programlama dilinin
zamani hesaplamak icin kullandigi baglangi¢ noktasidir. Bu tarihe “Unix epoch” denir.

e localtime(): time_t tiirtindeki bir zaman bilgisini, yerel zaman dilimine gére yapi-
landirilmig bir struct tm yapisina dontistiriir.

Ornek:

#include <stdio.h>
#include <time.h>

int main() {
time t suAn = time(NULL) ;
struct tm *zamanBilgisi = localtime(&suln);

printf("Yil: %d\n", zamanBilgisi->tm_year + 1900);
printf ("Ay: %d\n", zamanBilgisi->tm_mon + 1);

printf ("Gin: %d\n", zamanBilgisi->tm_mday) ;

return O;



4.3 Rastgele Sayi Uretimi

e <stdlib.h> baglik dosyasinda bulunan rand () fonksiyonu, sézde rastgele sayilar iiretmek
icin kullanilir.

e rand() fonksiyonu, her cagrildiginda 0 ile RAND_MAX arasinda bir tam say1 doéndiiriir
(RAND_MAX stdlib.h’de tanimlanmig bir makrodur).

« srand(seed) fonksiyonu, rastgele say1 iireteci i¢in bir baglangi¢ degeri (seed) ayarlar.

o Farkli rastgele say1 dizileri elde etmek ig¢in srand() fonksiyonunu genellikle time ()
fonksiyonu ile birlikte kullaniriz.

Ornek: Zar Atma Simiilasyonu

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main() {
srand (time (NULL)); // Rastgele sayi lireteci baglatilar
int zar = (rand() % 6) + 1; // 1 ile 6 arasinda rastgele bir sayi iretir
printf ("Zar: %d\n", zar);
return O;

}

4.4 Alistirmalar

1. Kullanicidan bir sayr girmesini isteyin ve bu saymin karekokinii hesaplayip ekrana
yazdirm. (sqrt() fonksiyonunu kullanin).

2. Kullanicidan iki say1 girmesini isteyin (taban ve iis) ve bu sayilarin tissiinii hesaplayip
ekrana yazdirm. (pow() fonksiyonunu kullanin).

3. Rastgele bir say1 tiretin (0 ile 100 arasinda) ve bu saymin tek mi ¢ift mi oldugunu ekrana
yazdirin.

4. Kullanicidan bir saniye cinsinden zaman degeri girmesini isteyin (6rnegin, 1 Ocak
1970’den beri gegen saniye sayisi) ve bu zamani yerel zaman dilimine gore tarih ve saat
formatinda ekrana yazdirin. (localtime() fonksiyonunu kullanin).

5. Kullaniciddan bir tam sayr girmesini isteyin ve bu saymin mutlak degerini hesaplayip
ekrana yazdirm. (abs() fonksiyonunu kullanin).

6. Zar atma simiilasyonu yapan bir program yazin. Program her ¢aligtirildiginda 1 ile 6
arasinda rastgele bir say1 tliretsin.

7. 0ile 99 arasinda 10 tane rastgele say1 iireten bir program yazin.

8. Bir onceki soruda rastgele tiretilen 10 sayinin ortalamasini bulup ekrana yazdirin.



10.
11.
12.
13.
14.

15.

. Kullanicidan 1 ile 12 arasinda bir ay numarasi girmesini isteyin ve o aya karsilik gelen

ka¢ giin oldugunu ekrana yazdirin. (Subat ay1 i¢in 28 giin oldugunu varsayin).
Kullanicidan Fahrenheit cinsinden sicaklik degerini alip Celsius’a geviren bir program
yazin. (Doniigiim formiiliinii internette arayabilirsiniz. )

Kullanicidan bir kenar uzunlugu girmesini isteyin (ondalikli say1 olabilir) ve bir kiiptin
hacmini hesaplayip ekrana yazdirin.

0 ile 10 arasinda rastgele 5 say1 iiretin ve bu sayilarin en biiyiigiinii ekrana yazdirin.
Kullanicidan dogum yilin1 girmesini isteyin ve yasimi hesaplayip ekrana yazdirin.
Kullanicidan iki tarih bilgisi girmesini isteyin (saniye cinsinden, Unix zaman damgasi
formatinda). Bu iki tarih arasindaki fark: giin olarak hesaplayan bir program yazin.
Rastgele 10 tam say1 tiretin (0-100 arasinda) ve bu sayilardan kag tanesinin 50’den biiyiik
oldugunu ekrana yazdirin.

4.5 Sonuc

C’nin standart kiitiiphanesi, programcilarin hayatini kolaylagtiran bir¢cok hazir fonksiyon
saglar. Bu fonksiyonlar1 kullanarak, programcilar karmagik iglemleri daha kolay ve verimli
bir gekilde gergeklestirebilirler. Bu boéliimde, C’nin standart kiitiiphanesindeki bazi 6nemli
fonksiyonlar1 ve bunlarin nasil kullanilacagina dair oérnekler gordiik. Bu fonksiyonlar
ogrenerek, daha giiclii ve etkili C programlar: yazabilirsiniz.
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