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Boliim 3: Kontrol Akisi ve Dongiiler

Bir programin akisi, her zaman yukaridan agsagiya dogru ilerlemez. Bazen belirli kogullara bagh
olarak farkli kod bloklarini ¢ahigtirmamiz veya belirli bir kod blogunu tekrar tekrar caligtir-
mamiz gerekebilir. Iste bu noktada kontrol akisi ifadeleri devreye girer. Kontrol akis ifadeleri,
programin akigini yonlendirmemizi ve belirli kogullara gore farkli kod bloklarini ¢ahigtirmamizi
saglar. Bu boliimde, C dilinde kullanilan temel kontrol akisi ifadelerini, if-else yapisini,
switch-case yapisin ve dongiileri (for, while, do-while) inceleyecegiz.

3.1 if-else Yapisi: Karar Verme Mekanizmasi

if-else yapisi, belirli bir kogul dogruysa bir kod blogunu, yanligsa bagka bir kod blogunu
caligtirmamiz saglar. Kosul, mantiksal bir ifadedir ve sonucu dogru veya yanlig olabilir.

if-else Yapis1 Sozdizimi:



if (kosul) {

// Kosgul dogruysa caligacak kod blogu
} else {

// Kosul yanligsa caligacak kod blogu

}

Ornek: Sayimn Pozitif, Negatif veya Sifir Oldugunu Kontrol Etme
int sayi;

printf ("Bir sayi girin: ");
scanf ("/d", &sayi);

if (sayi > 0) {

printf("Say1 pozitiftir.\n");
} else if (sayi < 0) {

printf ("Say1 negatiftir.\n");
} else {

printf ("Say:1 sifirdir.\n");
}

Daha Fazla if-else Ornegi:
¢ Kullanicinin girdigi sayinin ¢ift mi tek mi oldugunu kontrol etme:
int sayi;

printf ("Bir sayi girin: ");
scanf ("/d", &sayi);

if (sayi % 2 == 0) {
printf("Say1 ¢ifttir.\n");
} else {
printf ("Say1 tektir.\n");
}

¢ Kullanicinin girdigi iki sayidan biiyiik olani1 bulma:
int sayil, sayiZ2;

printf ("Birinci sayiyi girin: ");
scanf ("%d", &sayil);



printf("Ikinci sayiyi girin: ");
scanf ("%d", &sayi2);

if (sayil > sayi2) {

printf ("Birinci sayi daha biyiktir.\n");
} else if (sayi2 > sayil) {

printf ("Ikinci sayi daha biiyiiktir.\n");
} else {

printf("Sayilar egittir.\n");
}

¢ Kullanicinin girdigi notlara gore harf notu hesaplama:

int not;

printf ("Notunuzu girin: ");
scanf ("%d", &not);

if (not >= 90) {

printf ("Harf notunuz: AA\n");
} else if (not >= 80) {

printf ("Harf notunuz: BA\n");
} else if (not >= 70) {

printf ("Harf notunuz: BB\n");
} else if (not >= 60) {

printf ("Harf notunuz: CB\n");
} else if (not >= 50) {

printf ("Harf notunuz: CC\n");
} else {

printf ("Harf notunuz: FF\n");

3.2 Ternary Operatorii: Kosullu ifadeleri Kisaltmak

Ternary operatorii (7:), if-else yapisinin kisa bir alternatifidir ve tek bir satirda kogullu
ifadeler yazmamiz saglar.

Ternary Operatorii S6zdizimi:

kogsul 7 ifadel : ifade2

e kogul: Degerlendirilmek tizere bir mantiksal ifade.



e ifadel: kogul dogru ise degerlendirilecek ifade.
o ifade2: kogul yanlis ise degerlendirilecek ifade.

Ornek: En Biiyiik Sayiy1 Bulma

int sayil = 10;
int sayi2 = 20;
int enBuyuk = (sayil > sayi2) 7 sayil : sayi2; // Ternary operatdri

printf ("En biyik sayi: %d\n", enBuyuk); // Gikti: En biyik sayi: 20

Bu o6rnekte, sayil > sayi2 kogulu dogru ise enBuyuk degiskenine sayil degeri, yanhsg ise
sayi2 degeri atanir.

Ternary Operatoriiniin Avantajlari:

o Kisa ve Oz: if-else yapisina gore daha kisa ve okunakli olabilir.
o Tek Satirda Kosgullu Atama: Degiskenlere kogullu olarak deger atamak icin pratik
bir yontem.

Ornek: Saymm Tek mi Cift mi Oldugunu Kontrol Etme

int sayi = 7;
char *sonuc = (sayi % 2 == 0) 7 "Cift" : "Tek";

printf ("%d sayisi %s'tir.\n", sayi, sonuc); // Cikti: 7 sayisi Tek'tir.

3.3 switch-case Yapisi: Coklu Secenekler Arasinda Gezinme

switch-case yapisi, bir degiskenin degerine bagh olarak farkli kod bloklarimi galigtirmamiz
saglar. Degiskenin degeri, case etiketleri ile karsilagtirilir ve eglesen case blogu caligtirilir.

switch-case Yapisi S6zdizimi:

switch (degigken) {

case degerl:
// Degigkenin degeri degerl ise galisacak kod blogu
break;

case deger2:
// Degigkenin degeri deger2 ise galigacak kod blogu
break;

/] ...

default:



// Higbir case etiketi eslesmezse galigacak kod blogu

Ornek: Haftanin Giiniinii Yazdirma
int gun;

printf ("Haftanin ginini girin (1-7): ");
scanf ("%d", &gun);

switch (gun) {

case 1:
printf ("Pazartesi\n") ;
break;

case 2:
printf("Sali\n");
break;

case 3:
printf ("Garsamba\n") ;
break;

case 4:
printf ("Pergembe\n") ;
break;

case b:
printf ("Cuma\n") ;
break;

case 6:
printf ("Cumartesi\n") ;
break;

case 7:
printf ("Pazar\n");
break;

default:
printf ("Gegersiz gin!\n");

Daha Fazla switch-case Ornegi:

e Hesap Makinesi:



char operator;

float sayil, sayi2, sonuc;

printf("Iki sayi girin: ");

scanf ("%f %f", &sayil, &sayi2);

printf ("Operatéri girin (+, -, *, /):

scanf (" Jc", &operator);

switch (operator)

case '+':
sonuc = sayil
printf ("Sonug
break;

case '-':
sonuc = sayil
printf ("Sonug
break;

case '*x':
sonuc = sayil
printf ("Sonug

break;
case '/':

{

+ sayi2;
: %.2f\n",

- sayi2;
: %.2f\n",

* sayi2;
: %.2f\n",

if (sayi2 == 0) {
printf ("Sifira bdlme hatasi!\n");

} else {
sonuc =

sayil / sayiZ2;

sonuc) ;

sonuc) ;

sonuc) ;

u);

printf ("Sonug: %.2f\n", sonuc);

}

break;
default:

printf ("Gegersiz operatér!\n");

e Aylar1 Yazdirma:

int ay;

printf ("Ay numarasini girin (1-12):

scanf ("/d", &ay);

switch (ay) {

");



case 1:
printf ("Ocak\n");
break;
case 2:
printf ("Subat\n") ;
break;
// ... diger aylar ...
default:
printf ("Gegersiz ay!\n");

3.3 Dongiiler: Tekrarlayan islemler icin Pratik Coziimler

Doéngiiler, belirli bir kod blogunu tekrar tekrar caligtirmamizi saglar. C dilinde ii¢ temel dongii
tlrd vardir: for, while ve do-while.

3.3.1 for Dongiisii: Belirli Sayida Tekrar

for dongilisii, belirli bir sayida tekrar yapmak icin kullanilir. Dongii degiskeninin baglangic
degeri, bitig kogulu ve artig miktar1 belirtilir.

for Dongiisii S6zdizimi:

for (baslangig_degeri; bitig_kogulu; artig_miktari) {

// Tekrarlanacak kod blogu
}

i++ ve i-- Operatorleri

e i++ operatorii, i degiskeninin degerini her adimda 1 artirir.
e i-- operatorii, i degiskeninin degerini her adimda 1 azaltir.

Ornek: 1’den 10’a Kadar Sayilar1 Yazdirma

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
printf("%d ", 1i);

+

printf ("\n");

Daha Fazla for Dongiisii Ornegi:



o Cift Sayilar1 Yazdirma:

for (int i = 2; i <= 20; i += 2) {
printf("%d ", 1i);

}

printf ("\n");

¢ Geri Sayim Yapma:

for (int i = 10; i >= 1; i--) {
printf("%d ", 1);

}

printf ("Kalkig!\n");

e Yildizlardan Uggen Olusturma:

for (int i = 1; i <= 5; i++) {
for (int j = 1; j <= 1i; j++) {
printf ("*");
+
printf ("\n");
+

3.3.1.1 ic ice for Dongiileri

for dongiilerini i¢ ice kullanarak daha karmasgik islemler gerceklestirebiliriz. I¢ ice déngiilerde,
dis dongiiniin her bir iterasyonu i¢in i¢ déngi tamamen caligir.

Ornek: Carpim Tablosu
#include <stdio.h>

int main() {
for (int i = 1; i <= 10; i++) {
for (int j = 1; j <= 10; j++) {
printf("/%d x %»d = %d\n", i, j, i * j);
}
printf ("\n");
}

return O;



Bu program, 1’den 10’a kadar olan sayilar i¢in ¢arpim tablosunu olugturur. Dig déngi ( i
degigkeni ile kontrol edilir) her satir1 temsil ederken, i¢ dongii ( j degigkeni ile kontrol edilir) her
satirdaki carpim islemlerini gergeklestirir. i * j igleminin sonucu, her bir ¢carpimin sonucunu
verir. printf ("\n"); satir1 ise her satirdan sonra bir bog satir ekler, boylece ¢arpim tablosu
daha okunakli olur. ### 3.3.2 while Dongiisii: Kogul Dogru Oldugu Stirece Tekrar

while dongiisii, belirli bir kogul dogru oldugu siirece tekrar yapar. Dongiiye girmeden 6nce
kosul kontrol edilir.

while Dongiisii S6zdizimi:

while (kosgul) {
// Tekrarlanacak kod blogu
}

Ornek: Kullanici 0 Girinceye Kadar Sayilar1 Toplama
int sayi, toplam = O;

printf ("Bir say:i girin (0 girmek déngiyii sonlandirir): ");
scanf ("/,d", &sayi);

while (sayi != 0) {
toplam += sayi;
printf ("Bir sayi girin (0 girmek déngiyli sonlandirir): ");
scanf ("%d", &sayi);

+

printf ("Toplam: %d\n", toplam);

Daha Fazla while Dongiisii Ornegi:

¢ Kullanicinin Girdigi Sayilarin Ortalamasini Hesaplama:

int sayi, sayac = 0, toplam = O;
float ortalama;

printf ("Bir say: girin (0 girmek déngiyid sonlandirir): ");
scanf ("%d", &sayi);

while (sayi != 0) {
toplam += sayi;
sayac++;



printf ("Bir say: girin (0 girmek déngiyi sonlandirir): ");
scanf ("/d", &sayi);
}

if (sayac > 0) {
ortalama = (float)toplam / sayac;
printf ("Ortalama: %.2f\n", ortalama);
} else {
printf ("Hig say1 girilmedi.\n");
}

« Rastgele Say1 Uretme (Belirli Bir Kosul Saglanana Kadar):

#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main() {
int rastgeleSayi;
srand (time (NULL)); // Rastgele sayi lreteci baglatiliyor

while (1) {
rastgeleSayi = rand() % 100; // O ile 99 arasinda rastgele sayi iiretir
printf ("Rastgele Sayi: %d\n", rastgeleSayi);
if (rastgeleSayi == 50) {
printf ("50 bulundu! Déngi sonlandiriliyor.\n");
break;
}
}

return O;

3.3.3 do-while Dongiisii: En Az Bir Kere Tekrar

do-while dongiisii, while dongiisiine benzer, ancak kogul kontrolii déngii blogu ¢alistirildiktan
sonra yapilir. Bu nedenle, déngii blogu en az bir kere caligtirilir.

do-while Dongiisii Sozdizimi:

do {

// Tekrarlanacak kod blogu
} while (kosul);
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Ornek: Kullanic1 Gegerli Bir Say1 Girinceye Kadar Tekrar Sorma
int sayi;

do {
printf ("1 ile 10 arasinda bir sayi girin: ");
scanf ("%d", &sayi);

} while (sayi < 1 || sayi > 10);

printf ("Gegerli sayi: %d\n", sayi);

Daha Fazla do-while Dongiisii Ornegi:

« Kullanicidan Sifre Isteme (Dogru Girilene Kadar):
char sifre[20];

do {
printf("Sifreyi girin: ");
scanf ("%s", sifre);

if (strcmp(sifre, "gizli_sifre") != 0) {
printf ("Sifre yanlisg! Tekrar deneyin.\n");
+

} while (strcmp(sifre, "gizli_sifre") != 0);
printf("Sifre dogru.\n");

e Menii Seceneklerini Sunma (Kullanici Cikis Yapana Kadar):
int secim;

do {
printf ("Menii:\n");
printf("1. Segenek 1\n");
printf("2. Segenek 2\n");
printf("3. Cikis\n");
printf("Seg¢iminizi yapin: ");
scanf ("%d", &secim);

switch (secim) {
case 1:
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// Secenek 1 iglemleri
printf ("Segenek 1 segildi.\n");
break;

case 2:
// Segenek 2 iglemleri
printf ("Segenek 2 seg¢ildi.\n");
break;

case 3:
printf ("CGikig yapiliyor...\n");
break;

default:
printf ("Gegersiz segim!\n");

} while (secim != 3);

3.3.4 break ifadesi: Dongiiyii Sonlandirmak

break ifadesi, bir déngiiyli (for, while veya do-while) hemen sonlandirmak i¢in kullanilir.
break ifadesine ulagildiginda, dongii sona erer ve program akigi dongiliden sonraki ifadeye

geger.

Ornek: break ifadesi ile Dongiiyii Sonlandirma

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
if (i == 5) {
break; // i degeri 5 oldugunda déngi sonlandirilir
}
printf("%d ", i);
+
printf("\n"); // Gikti: 1 2 3 4

Bu 6rnekte, for doéngiisii normalde 1’den 10’a kadar olan sayilar1 yazdirir. Ancak, i == 5
kogulu saglandiginda, break ifadesi ¢aligir ve dongii sona erer. Bu yiizden ¢ikt1 sadece 1, 2, 3
ve 4 olur.

3.3.5 continue ifadesi: Dongiiniin Bir Sonraki Adimina Gecmek
continue ifadesi, dongiiniin mevcut iterasyonunu sonlandirir ve déngiiniin bir sonraki

adimina geger. continue ifadesine ulagildiginda, déngii blogunun geri kalani atlanir ve déngii
kosulunun kontroliine geri doniiliir.
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Ornek: continue ifadesi ile Tek Sayilar1 Atlama

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
if (1% 2==0) {
continue; // i degeri ¢ift ise, bu iterasyon atlanir
+
printf("%d ", i);
+
printf("\n"); // Gikti: 1 357 9

Bu 6rnekte, for déngiisii 1’den 10’a kadar olan sayilar1 yazdirir. Ancak, i % 2 == 0 kosulu
saglandiginda (yani i ¢ift oldugunda), continue ifadesi galisir ve déngii blogunun geri kalani
atlanir. Bu yiizden ¢ikt1 sadece tek sayilar (1, 3, 5, 7, 9) igerir.

3.4 Sonuc

Bu bélimde, programin akigini kontrol etmek igin kullanilan temel kontrol akigi ifadelerini
ogrendik. if-else yapisi ile karar vermeyi, switch-case yapisi ile ¢coklu segenekler arasinda
gezinmeyi, dongiiler ile tekrarlayan iglemleri nasil yapacagimizi ve break ve continue ifadeleri
ile dongt akigini nasil kontrol edecegimizi gordiik.
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