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Boliim 2: Temel Veri Tipleri ve Operatorler - C Dilinin Alfabesi

Bilgisayar programlari, verileri igleyerek ¢aligir. Bu veriler, sayilar, metinler, mantiksal degerler
gibi farkl tiplerde olabilir. Tipk: bir dilin alfabesi gibi, C programlama dilinin de temel yap:
taglar1 olan veri tipleri ve operatorleri vardir. Bu béliimde, C dilinin alfabesini 6grenecek ve
verileri nasil saklayacagimizi, igleyecegimizi ve kullanacagimizi gorecegiz.

2.1 Degiskenler: Verileri Saklama Kutulan

Degiskenler, verileri depolamak i¢in kullanilan isimlendirilmis bellek bolgeleridir. Bir degisken,
tipkt bir kutu gibi, icinde belirli bir tiirde veri saklayabilir. C dilinde, degiskenleri kullan-
madan 6nce tanimlamamiz gerekir. Degisken tanimlama iglemi, degiskenin adini ve veri tipini

belirterek yapilir.

veri_tipi degisken_adi;

Degisken Tanimlama Ornegi:



int yas; // Tam sayi (integer) tipinde bir degisken
float boy; // Ondalikli say1 (floating-point) tipinde bir degigken
char cinsiyet; // Tek karakter (character) tipinde bir degisken

Bellek Diyagramai

gmmmmm e gmmmmm e gmmmmm e fmmmmm e +
| Adres | 0x100 | 0x104 | 0x108 |
U —— N TR TR +
| Deger | 10 | 20.5 | At |
oo oo o o +

int x float y char ch

Bu diyagramda, sadece temel veri tipleri (int, float, char) ve bunlarin bellekte nasil saklandig:
gosteriliyor. Her degisken, bellekte bir adres araligina sahip ve bu adres araliginda degiskenin
degeri saklaniyor.

Degisken Isimlendirme Kurallar::

o Degisken isimleri harf, rakam ve alt ¢izgi (_) karakterlerinden olugabilir.

e Degisken isimleri bir rakamla baglayamaz.

o Degisken isimleri biiyiik /kiigiik harf duyarlidir (isim ile Isim farkli degiskenlerdir).
o C dilinde rezerve edilmis kelimeler (int, float, char vb.) olamaz.

Daha Fazla Degisken Tanimlama Ornegi:

int sayi = 10;

float pi = 3.14159;
char harf = 'A';

char isim[] = "Ahmet";

2.2 Temel Veri Tipleri: Verilerin Cesitliligi

C dilinde, farkh tiirde verileri saklamak icin farkh veri tipleri kullanilir. En temel veri tipleri
sunlardir:

o int (Tam Sayi): Tam sayilar (pozitif, negatif veya sifir) saklamak igin kullanilir.
Ornegin: 10, -5, 0

o float (Ondalikhi Say1): Ondalikli sayilar saklamak igin kullanilir. Ornegin: 3.14, -2.5,
0.0



o char (Karakter): Tek bir karakteri saklamak igin kullanihir. Ornegin: ‘A’, ‘b, ‘5, <2’
Veri Tipi Secgimi:
Hangi veri tipini kullanacagimiz, saklamak istedigimiz veriye baghdir. Ornegin, bir kisinin

yagini saklamak i¢in int veri tipini, boyunu saklamak icin float veri tipini, cinsiyetini sakla-
mak icin ise char veri tipini kullanabiliriz.

2.3 Degisken Tamimlama ve ilklendirme
C dilinde, bir degigkeni kullanmadan 6nce tanimlamak gerekir. Tanimlama iglemi, degigkene

bir isim ve veri tipi vermektir. Bu, bellekte o degisken icin yer ayirir, ancak hentiz bir deger
atamaz. Ilklendirme ise, tanimlanan degiskene ilk degeri vermektir.

Degisken Tanimlama S6zdizimi:

veri_tipi degigken_adi;

Degisken ilklendirme Soézdizimi:

degigken_adi = deger;

Tammlama ve Ilklendirme Birlikte:

Degiskenleri tanimlarken aym zamanda ilk degerlerini de atayabiliriz.

veri_tipi degigken_adi = deger;

Ornekler:
int yas; // Tanimlama: int tipinde "yas" adinda bir degigken tanimlandi.
yas = 25; // Ilklendirme: "yas" degigkenine 25 degeri atandi.

float boy = 1.75; // Tanimlama ve ilklendirme birlikte: float tipinde "boy" adinda bir deg
char cinsiyet = 'E';// Tanimlama ve ilklendirme birlikte: char tipinde "cinsiyet" adinda bir

int sayil, sayi2 = 10; // "sayil" tanimlandi, "sayi2" tanimlandi ve 10 degeri atandi.



Dikkat

Tanimlanmadan ilklendirilen degiskenler hata verir. Her degisken oncelikle tanimlan-
malidir.

@ ipucu

Ilklendirilmeden kullanilan degiskenlerin degeri, bellekten gelen rastgele bir degerdir.
Bu, beklenmedik sonuclara yol acabilir. Bu yiizden, degiskenleri kullanmadan &nce ilk-
lendirmek iyi bir programlama uygulamasidir.

2.4 Operatorler: Verileri Isleme Araclar

Operatorler, veriler lizerinde iglemler yapmak i¢in kullanilan sembollerdir. C dilinde, farkh
tiirde operatorler vardir:

e Aritmetik Operatorler: Matematiksel iglemler yapmak icin kullanilir.

— + (Toplama)
- (Cikarma)
- (Qarpma)
/(B
(

— % (Mod alma - Kalani bulma)

e Atama Operatorii: Bir degiskene deger atamak i¢in kullanilir.
= (Atama)
« Karsilagtirma Operatorleri: ki degeri karsilagtirmak icin kullanilir.

== (Esittir)
1= (Esit Degildir)
— > (Biiyiiktiir)
< (Kiigiiktir)
— >= (Biyiik Esittir)
— <= (Kugiik Esittir)

Kargilagtirma operatorii sonucu 1 ya da 0 geklinde yanit verir. 1 dogru(true) 0 yan-
lig(false).

e« Mantiksal Operatorler: Mantiksal iglemler yapmak i¢in kullanilir.

& (VE)
— |1 (VEYA)



— 1 (DEGIL)
Operator Onceligi:

C dilinde, operatorlerin bir éncelik sirasi vardir. Ornegin, carpma ve bolme islemleri, toplama
ve ¢ikarma iglemlerinden 6nce yapilir. Parantez kullanarak islem sirasini degigtirebiliriz.

Ornek:

int a = 10;

int b = 5;

int c=a+b*2; // c=20 (Once garpma yapilir)

int d = (a +b) *2; // d =30 (Once parantez igi yapilir)

Daha Fazla Operator Ornegi:

int x = 5;
int y = 10;

// Aritmetik Operatodrler

int toplam = x + y; // toplam = 15
int fark = x - y; // fark = -5
int carpim = x * y; // carpim = 50
int bolum =y / x; // bolum = 2
int kalan =y % x; // kalan = 0

// Atama Operatoérleri
x +=5; // x=x+5 (x artik 10)
y-=2; //y=y-2 (y artik 8)

// Kargilastirma Operatorleri
int esitMi = x == y; // esitMi = 0
int farkliMi = x !=y; // farkliMi = 1

// Mantiksal Operatdérler
int kosull = x > 5 && y < 10; // kosull = 0
int kosul2 = x > 5 || y <= 10; // kosul2 = 1

2.5 printf Fonksiyonu ve Format Belirtecleri: Verileri Ekrana Yazdirmak

C dilinde, printf fonksiyonu, verileri bi¢gimlendirilmis bir gekilde ekrana yazdirmak i¢in kul-
laniir. printf fonksiyonu, bir format string’i ve bu string icindeki format belirtegleri’ni
kullanarak verileri bicimlendirir.



Format Belirtecleri:

Format belirtecleri, % sembolii ile baglar ve bir harf ile biter. Her belirteg, farkli bir veri tipini
temsil eder.

Onemli Belirtecler:

Belirte¢ Veri Tipi Agiklama

%#d int Tam say1 degerlerini yazdirir.

Wt float Ondalikh say1 degerlerini yazdirir.

he char Tek bir karakteri yazdirir.

hs char[] Bir karakter dizisini (string) yazdirir.
(string)

Dot % sembolunii yazdirir.

\n Yeni satir karakteri.

\t Tab karakteri (yatay sekme).

Ornekler:

int sayi = 10;

float ondalikSayi = 3.14159;
char karakter = 'A';

char metin[] = "Merhaba Dinya!";

printf ("Sayi: %d\n", sayi);

printf ("Ondalik Sayi (2 basamakli): %.2f\n", ondalikSayi);
printf ("Karakter: %c\n", karakter);

printf ("Metin: %s\n", metin);

printf ("Yizde isareti: %%\n");

printf ("Yeni\nsatir\n");

printf("Isim:\tAhmet\n");

Cikti:

Sayi: 10

Ondalik Say:i (2 basamakli): 3.14
Karakter: A

Metin: Merhaba Diinya!

Yizde isareti: %

Yeni

satir

Isim: Ahmet



Aciklama:

o %4, %E, %ec ve %s belirtegleri, sirasiyla sayi, ondalikSayi, karakter ve metin degisken-
lerinin degerlerini yazdirir.

e %.2f, ondalik sayinin virgiilden sonra iki basamagini yazdirir.

o %h, % semboliinii yazdirir.

e \n, yeni satir karakteri, ¢iktiy1 bir sonraki satira tagir.

o \t, tab karakteri, ¢iktida yatay bir sekme olusturur.

2.6 scanf Fonksiyonu: Verileri Kullanicidan Almak

scanf fonksiyonu, kullanicidan veri almak i¢in kullanilir. printf fonksiyonu gibi, scanf
da format belirtecleri kullanir. scanf fonksiyonunda, degiskenlerin degerlerini okumak igin
degiskenlerin bellek adreslerini belirtmemiz gerekir. Bunun i¢in, degigsken adinin 6niine &
(adres) operatoriinii koyariz.

scanf Fonksiyonu S6zdizimi:

scanf ("format_string", &degiskenl, &degigken2, ...);

Ornekler:

int sayi;
float ondalikSayi;
char karakter;

printf ("Bir tam sayi girin: ");
scanf ("/,d", &sayi); // &sayi: sayi degigkeninin bellek adresi
printf ("Girdiginiz sayi: %d\n", sayi);

printf ("Bir ondalik sayi girin: ");
scanf ("/f", &ondalikSayi) ;
printf("Girdiginiz ondalik sayi: %f\n", ondalikSayi);

printf ("Bir karakter girin: ");
scanf (" Yc", &karakter); // Bosluk, dénceki girdiden kalan yeni satir karakterini atlar
printf ("Girdiginiz karakter: Jc\n", karakter);

Aciklama:

e %d, %f ve %c format belirtegleri, sirasiyla tam sayi, ondalik sayi ve karakter degerlerini
okumak i¢in kullanilir.

e & operatorii, degiskenin bellek adresini verir. scanf fonksiyonu, bu adrese okudugu
degeri yazar.



2.7 const Niteleyicisi: Degismez Degerler

C dilinde, const niteleyicisi, bir degiskenin degerinin programin caligmasi sirasinda degistir-
ilemez oldugunu belirtmek igin kullanilir. const ile tanimlanan degiskenlere sabit (constant)
denir. Sabitler, programin baglangicinda bir kez deger atanir ve bu deger daha sonra degistir-
ilemez.

const Kullaniminin Avantajlari:

« Hatalarin Onlenmesi: Degiskenin yanlighkla degistirilmesini énleyerek, programda
olusabilecek hatalar1 azaltir.

¢ Kodun Okunabilirligini Artirir: Degiskenin sabit bir deger oldugunu belirterek, ko-
dun daha anlagilir olmasini saglar.

¢ Derleyici Optimizasyonu: Derleyici, const niteleyicisi ile tanimlanan degiskenlerin
degerinin degigsmeyecegini bildigi icin, kodu daha verimli bir gekilde optimize edebilir.

const SoOzdizimi:

const veri_tipi degisken_adi = deger;

Ornekler:

const float PI = 3.14159; // PI sabitinin degeri 3.14159 olarak tanimlanir
const int MAX_DEGER = 100; // MAX_DEGER sabitinin degeri 100 olarak tanimlanir

int main() {
// PI = 3.14; // Hata! const degigkenin degeri degigtirilemez
// MAX_DEGER = 200; // Hata! const degiskenin degeri degistirilemez

printf ("PI: %.5f\n", PI);
printf ("MAX_DEGER: %d\n", MAX_DEGER);

return O;

const Kullanim Alanlari:

o Matematiksel Sabitler: PI, Euler sayisi (e) gibi matematiksel sabitleri tanimlamak
icin.

o Fiziksel Sabitler: Isik hizi, yer cekimi ivmesi gibi fiziksel sabitleri tanimlamak igin.

e Program Parametreleri: Programin ¢aligma seklini etkileyen, ancak programin calig-
mast sirasinda degistirilmemesi gereken degerleri tanimlamak igin.

e Dizi Boyutlari: Dizilerin boyutlarini sabit olarak tanimlamak igin.



Not: const niteleyicisi, isaret¢i (pointer) degigkenleri ile kullanildiginda farkli anlamlar ifade
edebilir. Bu konuyu, ilerleyen béliimlerde daha detayl olarak ele alacagiz.

Bu boéliimde, printf fonksiyonu ve format belirteclerini kullanarak verileri nasil bigim-
lendirilmig bir gekilde ekrana yazdirabileceginizi 6grendiniz. Ayrica, const niteleyicisini
kullanarak degismez degerleri nasil tanimlayabileceginizi gordiiniiz. Bu bilgiler, C programla-
mada temel yap1 taglarini anlamak ve kullanmak i¢in 6nemlidir.

2.8 Yorum Satirlari: Kodunuzu Aciklamak

C dilinde, yorum satirlari, kodun okunabilirligini ve anlagihirligin1 artirmak icin kullanilan,
derleyici tarafindan yok sayilan metinlerdir. Yorum satirlari, kodun belirli béltimlerini agikla-
mak, kodun nasil galigtigini belgelemek veya gecici olarak devre dig1 birakmak igin kullanila-
bilir.

C dilinde iki tiir yorum satir1 vardir:

o Tek Satirlik Yorumlar: // karakterleri ile baglar ve satir sonuna kadar devam eder.

e Cok Satirlik Yorumlar: /* karakterleri ile baglar ve */ karakterleri ile biter. Bu tiir
yorumlar birden fazla satira yayilabilir.

Ornekler:
// Bu tek satirlik bir yorumdur.

/*
Bu ¢ok satirlik bir yorumdur.
Birden fazla satira yayilabilir.

*/
int sayi = 10; // Bu yorum, sayi degiskenini agiklar.

/%

Bu kod blogu, kullanicidan iki sayi alir ve toplamlarini yazdirir.
Ancak, su anda devre digi bairakilmigtir.
*/

/*

int sayil, sayi2, toplam;

printf("Iki sayi girin: ");

scanf ("%d %d", &sayil, &sayi2);

toplam = sayil + sayiZ2;

printf ("Toplam: %d\n", toplam);

*/



iyi Programlama Uygulamalar::

e Anlamli Yorumlar: Yorumlariniz acik, 6z ve anlagilir olmalidir.

¢ Gereksiz Yorumlardan Kaginin: Agik ve anlagilhir bir kod, genellikle ¢ok fazla yoruma
ihtiya¢ duymaz.

« Kodu Belgelemek i¢in Yorum Kullanin: Fonksiyonlarin ne yaptigini, parame-
trelerinin ne oldugunu ve doniis degerlerinin ne oldugunu agiklamak icin yorumlar kul-
lanin.

e Gegici Olarak Kodu Devre Disi1 Birakmak I¢in Yorum Kullanin: Hata ayik-
lama veya test sirasinda, kodun belirli boliimlerini gegici olarak devre dig1 birakmak icgin
yorumlar kullanabilirsiniz.
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