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Bolum 5: Modiiller ve Paketler - Python’un Hazineleri

Modiiller, Python’da kodun tekrar kullanilabilirligini ve organizasyonunu artirmak icin kul-
lanilan giiglii araglardir. Bir modiil, fonksiyonlar, siniflar ve degiskenler gibi Python kodlarim
iceren bir dosyadir. Paketler ise, birden fazla modiilii bir araya getiren dizinlerdir. Bu boliimde,
modiilleri ve paketleri nasil kullanacagimizi, Python’un bazi popiiler modiillerini ve paket yone-
timini 6grenecegiz.

5.1 Modiil Nedir? Neden Kullanihir?

Modiiller, Python kodunuzu diizenlemenize ve tekrar kullanilabilir hale getirmenize yardimeci
olur. Ayni kodu farkli projelerde tekrar tekrar yazmak yerine, bir modiilde bir kez tanimlaya-
bilir ve istediginiz kadar projede kullanabilirsiniz.



Modiil kullanmanin bazi avantajlari:

¢ Kodun organize edilmesi: Modiiller, kodunuzu mantikli parcalara ayirmaniza olanak
tanir, boylece daha okunakli ve anlagilir hale gelir.

¢ Kod tekrari: Bir modiildeki fonksiyonlar: ve siniflar1 farkli programlarda tekrar tekrar
kullanabilirsiniz, bu da zamandan ve emekten tasarruf saglar.

¢ Ad cakigsmalarini 6nleme: Farkli modiillerde ayni ada sahip fonksiyonlar veya simiflar
tanimlayabilirsiniz, ¢linkii modiiller kendi ad alanlarini olusturur.

5.2 Modiilleri ice Aktarma (Import)

Bir modiilii kullanmak icin 6ncelikle onu import anahtar kelimesiyle ice aktarmaniz gerekir.
Ice aktarma islemi icin ii¢ farkli yontem kullanabilirsiniz.

5.2.1 Temel ice Aktarma
import math

print(math.pi) # Cikti: 3.141592653589793

Bu yontemle, modiildeki tiim fonksiyonlar, siniflar ve degiskenler kullanilabilir hale gelir. An-
cak, bunlara erigsmek i¢in modul_adi.nitelik seklinde modiil adini kullanmaniz gerekir.

5.2.2 Belirli Bir Fonksiyonu veya Degiskeni ice Aktarma
from math import pi

print(pi) # Cikti: 3.141592653589793

from math import sqrt

print(sqrt(25)) # Cikti: 5.0

Bu yontemle, sadece istediginiz fonksiyon veya degiskenleri ice aktarirsimiz. Bu, gereksiz yere
tiim modiilii bellege yiiklemekten kacinmaniz saglar.

5.2.3 Bir Modiilii Takma Adla ice Aktarma



import math as m

print(m.pi) # Gikti: 3.141592653589793

Bu yontemle, modiile bir takma ad verirsiniz ve bu takma ad ile modiildeki niteliklere erige-
bilirsiniz. Bu, 6zellikle uzun modiil adlariyla calisirken kodun okunabilirligini artirir.

5.3 Popiiler Python Modiilleri

Python’da birgok yerlesik modiil bulunur. Bu modiiller, gesitli gérevler i¢in hazir fonksiyonlar
ve siniflar saglar.

5.3.1 math Modiilii: Matematiksel islemler

math modiilii, matematiksel fonksiyonlar ve sabitler igerir.
import math

print(math.sin(math.pi / 2)) # Cikti: 1.0 -> sin(90)

print(math.sqrt(25)) # Cikti: 5.0 -> 25'in karekoki
print(math.logl10(100)) # Gikti: 2.0 -> 100'in 10 tabaninda logaritmasi
print(math.pow(2, 3)) # Cikti: 8.0 -> 2 iizeri 3

5.3.2 random Modiilii: Rastgele Sayi Uretimi

random modiili, rastgele sayilar tiretmek icin kullanilir.
import random

print (random.random()) # Gikti: 0.725238067631986 (0 ile 1 arasinda rastgele bir

ondal:

print(random.randint (1, 10)) # Cikti: 5 (1 ile 10 arasinda (1 ve 10 dahil) rastgele bir t:

o random.choice(dizi): Verilen diziden (liste, demet, string vb.) rastgele bir eleman
seger.

import random

liste = ["elma", "armut", "muz"]
print(random.choice(liste)) # Gikti: armut (Rastgele bir meyve)



metin = "Merhaba"
print(random.choice(metin)) # Cikti: a (rastgele harf)

o random.shuffle(dizi): Verilen diziyi (liste) yerinde rastgele karigtirir.
import random

liste = [1, 2, 3, 4, 5]
random.shuffle(liste)
print(liste) # Gikti: [3, 2, 5, 1, 4] (Rastgele karigtirilmig liste)

e random.seed(deger): Rastgele say1 iiretecini baglatmak igin kullanilir. Ayni seed degeri
ile baglatilan rastgele say1 {ireteci, her zaman aym say1 dizisini iiretir. Eger seed()
fonksiyonuna bir deger verilmezse, rastgele say: iireteci isletim sisteminden aldigi rastgele
bir degerle baglatilir.

import random

random.seed(42) # seed degerini 42 olarak ayarlar
print(random.random()) # Gikti: 0.639426...

random.seed(42) # seed degerini tekrar 42 olarak ayarlar
print(random.random()) # Cikti: 0.639426... (ayni ¢ikti)

random. seed (10)

print(random.choice(liste)) # Cikti: elma
random. seed (10)

print(random.choice(liste)) # Cikti: elma (ayni ¢ikti)

5.3.3 datetime Modiilii: Tarih ve Saat islemleri

o Tarih ve saatlerle caligmak icin kullanilir.
import datetime

bugun = datetime.date.today()
print (bugun) # Cikti: 2024-04-03 (Buginin tarihi)

su_an = datetime.datetime.now()
print(su_an) # Cikti: 2024-04-03 18:15:30.123456 (Su anki tarih ve saat)



dogum_gunu = datetime.date(1990, 1, 1)
print (dogum_gunu) # Gikti: 1990-01-01

# Tarih formatlama
tarih_str = bugun.strftime("%d/%m/%Y") # 03/04/2024

print(tarih_str)

zaman_str = su_an.strftime("%H:%M:%S") # 18:15:30
print(zaman_str)

5.3.4 os Modiilii: Dosya ve Dizin islemleri

o Isletim sistemiyle etkilesim kurmamiz saglayan fonksiyonlar icerir.
import os
print(os.getcwd()) # Cikti: /home/kullanici/proje (Gegerli cgaligma dizini)

os.chdir("/home/kullanici/Belgeler") # Gegerli dizini degistirir.
print(os.getcwd()) # Cikti: /home/kullanici/Belgeler

print(os.listdir(".")) # GCikti: ['dosyal.txt', 'dosya2.txt', 'dizinl'] (Gegerli dizindeki d.

os.mkdir("yeni_dizin") # yeni_dizin adinda bir dizin olusgturur
os.rename("eski.txt", "yeni.txt") # Dosya adini degigtirir

print(os.path.exists("dosya.txt")) # Cikti: True (Dosya varsa) / False
print(os.path.isfile("dosya.txt")) # Cikti: True (Dosya ise) / False
print(os.path.isdir("dizin")) # Gikti: True (Dizin ise) / False
print(os.path.getsize("dosya.txt")) # Gikti: 1024 (Dosya boyutu, bayt cinsinden)

os.remove("yeni.txt") # yeni.txt adli dosyayi siler.
# os.rmdir("klasér_adi") # Belirtilen klasérii siler
# os.makedirs("dizinl/dizin2") # Birden fazla ig¢ ige klasdér olusgturur.

5.3.5 Ortam Degiskenlerine Erisme

¢ os modiilii, ortam degigkenlerine erismek icin de kullanilabilir.
e os.environ: Ortam degigskenlerini igeren bir s6zliik.



e os.getenv(isim, varsayilan_deger): Belirtilen isimdeki ortam degiskeninin degerini
dondiiriir. Degisken yoksa, varsayilan_deger’i dondiirtr.

import os

# Tim ortam degiskenlerini yazdar
print(os.environ)

# USER ortam degigkeninin degerini al

kullanici_adi = os.getenv("USER") # Linux/mac0S igin
#kullanici_adi = os.getenv("USERNAME") # Windows igin
print(f"Kullanici adi: {kullanici_adil}")

# TEMP ortam degiskeninin degerini al, yoksa varsayilan degeri kullan
temp_dizin = os.getenv("TEMP", "/tmp")
print(f"Gegici dizin: {temp_dizin}")

5.4 Her Python Dosyasi Bir Modiildiir!

o Kendi Python dosyalarinizi olusturarak modiil olarak kullanabilirsiniz.
e Modil dosyanizin adi, modul_adi.py gibi olmalidir.
¢ Modiilliniizli import modul_adi seklinde ice aktarabilirsiniz.

Ornek:

modul _ornegi.py dosyasina asagidaki kodlar1 yazin:

def selamla(isim):
print (f"Merhaba, {isim}!")

def topla(a, b):
return a + b

Bagka bir Python dosyasinda (6rnegin, ana_program.py) bu modiili ige aktarmn ve fonksiyon-
lar1 kullanin:

import modul_ornegi
modul _ornegi.selamla("Ali") # Cikti: Merhaba, Ali!

sonuc = modul_ornegi.topla(5, 3)
print(sonuc) # Cikti: 8



5.5 __name__ Degiskeni ve Onemi

e Her Python dosyasinin 6zel bir __name__ degiskeni vardir.
e Dosya dogrudan caligtirilirsa, __name__ degiskeninin degeri "__main__" olur.
e Dosya bir modiil olarak ice aktarilirsa, __name__ degiskeninin degeri modiiliin ad1 olur.

P A=

1 Note

Bu 6zellik, test kodlarini sadece modiil dogrudan ¢alistirildiginda calistirmak, modiil ice
aktarildiginda ise galigtirilmamasini saglamak igin kullanilabilir.

Ornek:
# dosya_adi.py

def fonksiyon():
print ("Fonksiyon galigti.")

if __name__ == "__main__":
print ("Dosya dogrudan galistirildi.")
fonksiyon()

Cikt1 (Dogrudan galigtirildiginda):

Dosya dogrudan cgaligtirildil.
Fonksiyon galigti.

Bagka bir dosyadan ice aktarildiginda:
import dosya_adi

print(dosya_adi.__name__) # Cikti: dosya_adi

5.6 Modiilleri Kesfetmek: dir() Fonksiyonu

o Bir nesnenin (modiil, smif vb.) sahip oldugu tim nitelikleri (attributes) ve metotlar
listeler.

import math

print (dir(math)) # math modiiliindeki tiim nitelikleri ve metotlari listeler. Ornek gikti: ['__:



liste = [1, 2, 3]

print(dir(liste)) # liste nesnesinin tiim niteliklerini ve metotlarini listeler.

5.7 Paketler (Packages)

Paketler, birlikte kullanilan birden fazla modiilii bir arada tutan dizinlerdir. Paketler, ko-
dun daha da organize edilmesini saglar. Bir paketin icinde, bagka paketler ve modiiller de
bulunabilir.

Ornek Senaryo

Bir oyun gelistirdiginizi diigiiniin. Oyununuzun grafikleri, sesleri, oynanigi ve yapay zekasi igin
farkli modiller kullanabilirsiniz. Bu modiilleri bir oyun paketi altinda toplayabilirsiniz. oyun
paketi icinde, grafik, ses, oynanis ve yapay_zeka gibi alt paketler olabilir.

5.7.1 Paket Olusturma

 Bir dizin olugturun ve igine __init__.py adinda (bos da olabilir) bir dosya koyun.
e Bu dizin artik bir paket olarak kabul edilir.
¢ Pakete modiiller eklemek igin, .py uzantili dosyalar: bu dizine ekleyin.

Ornek Paket Yapisi:
geometri/
__init__.py

daire.py
dikdortgen.py

# geometri/daire.py
def alan(yaricap):

# ... Dairenin alanini hesaplayan kodlar ...
# geometri/dikdortgen.py

def alan(kisa_kenar, uzun_kenar):
# ... Dikdortgenin alanini hesaplayan kodlar ...

# ana_program.py
from geometri import daire

daire alani = daire.alan(5)

Ornek gikti:



# veya

from geometri.dikdortgen import alan as dikdortgen_alani
dikdortgen = dikdortgen_alani(4, 6)

# veya

import geometri.daire

daire_alani = geometri.daire.alan(5)

5.8 Paket Yonetimi: pip
e pip, Python paketlerini yiiklemek, yonetmek ve kaldirmak i¢in kullanilan bir aractir.

pip install requests

pip uninstall requests

pip list # Kurulu paketleri listeler

pip show requests # request paketinin bilgilerini gdésterir.

pip freeze > requirements.txt # Projenin bagimliliklarini dosyaya kaydeder

5.8.1 Requirements.txt kullanimi

e Bir projede kullanilmasi gerekli paketlerin listesini requirements.txt dosyasina
kaydedin.

e Bu dosyay: kullanarak, proje bagimliliklarinizi kolayca yonetebilir ve farkli ortamlarda
ayni paketleri kurabilirsiniz.

pip install -r requirements.txt

requirements.txt ornegi:

Django==3.2.9
requests==2.26.0
numpy>=1.21.0
Flask>=2.0,<3.0
pandas==1.3.3
gunicorn==20.1.0



5.9 Sanal Ortamlar (Virtual Environments)

o Farkli projeler igin izole Python ortamlar: olusturmamiz saglar.
o Paket cakigmalarini onler.

Senaryo:

Diyelim ki iki farkli web projesi tizerinde ¢aligiyorsunuz: Proje A ve Proje B. Proje A, Django
2.2 siirimiinii kullanirken, Proje B, Django 3.1 siiriimiinii kullaniyor. Her iki projeyi ayni
anda geligtirmek istiyorsaniz ve sisteminizde tek bir Python siliriimii varsa, iki farklh sanal
ortam olugturmaniz gerekir. Bdylece her proje, kendi bagimhiliklarina (kitiiphane stirtimleri)
sahip olur ve birbirini etkilemez.

Olusturma:

python3 -m venv .venv # .venv adinda bir sanal ortam olusgturur

Aktiflestirme:

o Linux/macOS: source .venv/bin/activate
e Windows: .venv\Scripts\activate

Devre Dis1 Birakma:

deactivate

5.10 requests Kiitiiphanesi

o HTTP istekleri géndermek icin kullanilan popiiler bir kiitiiphanedir. Web sitelerinden
veri almak veya web servisleriyle etkilegsim kurmak igin kullanilr.

Kurulum:

pip install requests

Ornek:

import requests

response = requests.get("https://www.example.com")
print(response.status_code) # Cikti: 200 (Basarili istek)

print(response.text) # Giktinin uzunluguna gore degisir. Web sitesinin kaynak kodunu déndiri:

response = requests.get("https://jsonplaceholder.typicode.com/todos/1")
print(response.json()) # {'userId': 1, 'id': 1, 'title': 'delectus aut autem', 'completed': ]
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