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Boliim 3: Metinlerle Calismak: String islemleri

3.1 String Veri Tipi

Python’da stringler (metinler), harfler, rakamlar, semboller ve bosluklar gibi karakterlerden
olusan dizilerdir. Stringler, programlamada kullanicidan veri almak, veriyi iglemek ve g¢ikti
iiretmek icin siklikla kullanihir. Ornegin, bir kullanicinim adini, bir web sitesinin adresini veya
bir mesaji saklamak i¢in stringler kullanabiliriz.



3.1.1 Stringleri Tanimlama

Python’da stringleri tanimlamak igin, metni tek tirnak (') veya ¢ift tirnak (") igine aliriz.
Ornegin:

mesajl 'Merhaba Diinya!'
mesaj2 = "Python programlama dili"

Hem mesajl hem de mesaj2 degigkenleri string veri tipini tutar. Tek tirnak veya ¢ift tirnak
kullanimi tamamen sizin tercihinize baglidir, ancak ayni string i¢inde ayni tiir tirnak isaretini
kullanmaniz gerekir.

3.1.2 Cok Satirli Stringler

Birden fazla satirdan olugan stringler olugturmak igin ii¢ tane tek tirnak (''') veya ii¢ tane
cift tirnak (""") kullaniriz.

Ornek:

uzun_mesaj = """Bu,
¢ok satairla
bir stringdir."""

print (uzun_mesaj)

Cikt:

Bu,
¢ok satirla
bir stringdir.

3.2 String Metotlar

Python, stringler iizerinde birgok iglem yapmak i¢in kullanabileceginiz bircok metot sunar.
Metotlar, bir nesne tizerinde belirli bir igslemi gergeklegtirmek icin kullanilan fonksiyonlardir.
String metotlarina erismek igin, string degigkeninin adimi yazdiktan sonra nokta (.) koyariz
ve ardindan metodun adini yazariz.



3.2.1 Temel String Metotlan

Iste baz1 temel string metotlar::

e len(): Bir stringin uzunlugunu (karakter sayisini) dénduriir.

mesaj = "Merhaba"
uzunluk = len(mesaj) # uzunluk degiskeninin degeri 7 olur
print (uzunluk)

o upper (): Bir stringi biiyiikk harfe doniigtiiriir.

mesaj = "Merhaba"
buyuk_harf = mesaj.upper() # buyuk_harf degiskeninin degeri "MERHABA" olur
print (buyuk_harf)

e lower(): Bir stringi kii¢lik harfe doniistiiriir.

mesaj = "Merhaba"
kucuk_harf = mesaj.lower() # kucuk_harf degiskeninin degeri "merhaba" olur
print (kucuk_harf)

e capitalize(): Bir stringin ilk harfini biiyiikk harfe, diger harflerini kii¢iik harfe
doniigtiirir.

mesaj = "merhaba diinya"
baslik = mesaj.capitalize() # baslik degiskeninin degeri "Merhaba diinya" olur
print (baslik)

e title(): Bir stringdeki her kelimenin ilk harfini biiyiik harfe, diger harflerini kiigiik
harfe dontigtiriir.

mesaj = "python programlama dili"
baslik = mesaj.title() # baslik degiskeninin degeri "Python Programlama Dili" olur
print (baslik)

e strip(): Bir stringin bagindaki ve sonundaki bosluklar: siler.

mesaj = Merhaba Diinya! "
temiz_mesaj = mesaj.strip() # temiz_mesaj degiskeninin degeri "Merhaba Dinya!" olur
print (temiz_mesaj)

e replace(): Bir stringdeki belirli bir alt stringi bagka bir alt string ile degistirir.
mesaj = "Merhaba Dinya!"
yeni_mesaj = mesaj.replace("Dinya", "Python") # yeni_mesaj degigkeninin degeri "Merhab:
print(yeni_mesaj)



e split(): Bir stringi belirli bir karaktere gore boler ve bir liste dondiiriir.

mesaj = "elma,armut,muz"
meyveler = mesaj.split(",") # meyveler listesi ["elma", "armut", "muz"] olur
print (meyveler)

o find(): Bir stringdeki belirli bir alt stringin ilk bulundugu indeksi dondiiriir. Eger alt
string bulunmazsa -1 déndriir.

mesaj = "Merhaba Dinya!"
indeks = mesaj.find("Dinya") # indeks degiskeninin degeri 7 olur
print (indeks)

e count(): Bir string icinde belirli bir alt stringin kag kez gectigini sayar. Eger alt string
bulunmazsa 0 dondiiriir.

metin = "Merhaba Diinya!"

print(metin.count("a")) # Cikti: 3

3.2.2 String Formatlama (String Formatting)

String formatlama, stringler icine degiskenlerin degerlerini veya diger ifadelerin sonuglarim
eklemek icin kullanilir. Python’da string formatlama icin birkac farkli yontem vardir. Iste en
yaygin kullanilan ii¢ yontem:

1. % Operatorii ile Formatlama

Bu yontem, C dilindeki printf () fonksiyonuna benzer. % operatorii, string i¢inde yer tutucu
olarak kullanilir ve ardindan degiskenlerin degerleri veya diger ifadeler gelir.

Ornek:

isim = "Ahmet"
yas = 30

mesaj = "Benim adim %s ve yasim %d" % (isim, yas)
print(mesaj) # Gikti: Benim adim Ahmet ve yagim 30

Bu o6rnekte, %s bir string yer tutucu, %d ise bir integer yer tutucudur. % isaretinden sonra
parantez icinde yer tutuculara karsilik gelen degerler gelir.

2. .format() Metodu ile Formatlama



.format () metodu, string icinde siislii parantezler ({}) kullanarak yer tutucular olugturur
ve ardindan bu yer tutuculara karsilik gelen degerler .format() metoduna argiiman olarak
verilir.

Ornek:

isim = "Ahmet"
yas = 30

mesaj = "Benim adim {} ve yasim {}".format(isim, yas)
print(mesaj) # Cikti: Benim adim Ahmet ve yasim 30

Bu ornekte, {} yer tutuculari, .format() metodunda sirasiyla isim ve yas degiskenlerine
kargilik gelir.

3. f-Stringler (Python 3.6 ve Sonrasi)

f-Stringler, string formatlamanin en yeni ve en okunabilir yontemidir. Stringin bagina £ harfi
eklenir ve siislii parantezler ({}) icine dogrudan degigkenlerin veya diger ifadelerin adlari
yazilir.

Ornek:

isim = "Ahmet"
yas = 30

mesaj = f"Benim adim {isim} ve yasim {yas}"
print(mesaj) # Gikti: Benim adim Ahmet ve yasim 30

Bu 6rnekte, {isim} ve {yas} ifadeleri, sirasiyla isim ve yas degigkenlerinin degerlerine kargilik
gelir.

3.2.3 String indeksleme (Indexing) ve Dilimleme (Slicing)

Stringler, karakterlerden olusan bir dizidir. Her karakterin, string iginde bir indeksi (index)
vardir. Indeksler 0’dan baglar. Yani, bir stringin ilk karakterinin indeksi 0, ikinci karakterinin
indeksi 1’dir ve bu sekilde devam eder.

Python’da, bir stringin belirli bir karakterine erigmek i¢in indeksini késeli parantez ([J) igine
yazariz. Ornegin:



mesaj = "Merhaba"

ilk_harf = mesaj[0] # ilk_harf degiskeninin degeri "M" olur
ikinci_harf = mesaj[1] # ikinci_harf degiskeninin degeri "e" olur
son_harf = mesaj[6] # son_harf degiskeninin degeri "a" olur

print (ilk_harf)
print (ikinci_harf)
print (son_harf)

Negatif indeksleme:

Python’da, stringlere sondan baglayarak da indeksleme yapabiliriz. Bunun i¢in negatif indek-
sler kullaniriz. Son karakterin indeksi -1, sondan ikinci karakterin indeksi -2’dir ve bu gekilde
devam eder.

mesaj = "Merhaba"

son_harf = mesaj[-1] # son_harf degiskeninin degeri "a" olur
sondan_ikinci_harf = mesaj[-2] # sondan_ikinci_harf degigkeninin degeri "b" olur

print(son_harf)
print (sondan_ikinci_harf)

Dilimleme (Slicing):

String’lerin belirli bir boliimiinii almak i¢in dilimleme iglemini kullanabiliriz. Dilimleme,
baglangic ve bitis indeksleri belirtilerek yapilir. Baglangic indeksi dahil, bitig indeksi harigtir.

mesaj = "Merhaba Diinya!"

ilk_uc_harf = mesaj[0:3] # ilk_uc_harf degiskeninin degeri "Mer" olur
dunya = mesaj[8:13] # dunya degigkeninin degeri "Dinya" olur

print (ilk_uc_harf)
print (dunya)

Baglangic veya bitis indeksini belirtmezsek, varsayilan olarak stringin basglangicindan veya
sonuna kadar alinir.



mesaj = "Merhaba Diinya!"

ilk_alti_harf = mesaj[:6] # ilk_alti_harf degiskeninin degeri "Merhab" olur
son_bes_harf = mesaj[7:] # son_bes_harf degiskeninin degeri "Diinya!" olur

print(ilk_alti_harf)
print (son_bes_harf)

indeks Hatasi (IndexError):

Eger stringin uzunlugundan biiyiik veya egit bir indeks kullanirsaniz, Python bir IndexError
hatas1 verecektir. Ornegin:

mesaj = "Merhaba"
harf = mesaj[7] # IndexError: string index out of range
3.2.4 Escape Karakterleri

Baz karakterleri string icinde dogrudan kullanamayiz. Ornegin, cift tirnak icinde cift tirnak
kullanmak istiyorsak, escape karakteri olan ters boli (\) kullanmamiz gerekir.

mesaj = "Bu bir \"tirnak igareti\" OSrnegidir."
print(mesaj) # Gikti: Bu bir "tirnak igareti" ornegidir.

Diger yaygin escape karakterleri:

e \n: Yeni satir
e \t: Tab
e \\: Ters bolu

3.2.5 Stringlerin Degistirilemezligi (Immutability)

Python’da stringler degistirilemez (immutable) veri tipleridir. Yani, bir string olugturul-
duktan sonra, karakterleri degistirilemez.

mesaj = "Merhaba"
mesaj[0] = "m" # TypeError: 'str' object does not support item assignment

String’leri degistirmek icin, yeni bir string olugturmamiz gerekir.



3.2.6 String Metotlaninin Zincirlenmesi (Method Chaining)
Bircok string metodunu art arda ¢agirarak, string {izerinde birden fazla iglem yapabiliriz.
mesaj = "  MERHABA DUNYA! "

temiz_mesaj = mesaj.strip().lower()
print(temiz_mesaj) # Cikti: merhaba diinya!

Bu ornekte, strip() metodu ile bagtaki ve sondaki bogluklar silinir, ardindan lower () metodu
ile string kiiciik harfe dontgtiraliir.

3.2.7 in ve not in Operatorleri

Bir stringin bagka bir string i¢inde olup olmadigini kontrol etmek i¢in in ve not in operator-
lerini kullanabiliriz.

mesaj = "Merhaba Diinya!"

if "Dinya" in mesaj:
print("Mesajda 'Dinya' kelimesi gegiyor.")

if "Python" not in mesaj:
print("Mesajda 'Python' kelimesi gegmiyor.")

3.2.8 ASCII ve Unicode

Bilgisayarlar, metinleri ve karakterleri sayilarla temsil eder. Bu temsil i¢in kullanilan iki temel
sistem vardir: ASCII ve Unicode.

« ASCII (American Standard Code for Information Interchange): Ingilizce al-
fabesindeki harfler, rakamlar ve baz 6zel karakterler igin 128 farkh karakteri temsil
eden bir kodlama sistemidir.

¢ Unicode: Diinya dillerindeki hemen hemen tiim karakterleri kapsayan, ¢ok daha genig
bir kodlama sistemidir. Python 3, varsayilan olarak Unicode kullanir.

3.3 Boliim Sonu Quiz

1. Asgagidaki kod blogunun ciktisi nedir?



mesaj = " Python Programlama "

print (len(mesaj.strip()))

2. Asagidaki kod blogunun c¢iktis: nedir?

metin = "merhaba diinya"
print(metin.title())

3. Asagidaki kod blogunda bosluga hangi ifade gelmelidir?

isim = "Ali"
soyisim = "Veli"

mesaj = f"Benim adim {isim} .

print(mesaj) # Cikti: Benim adim Ali Veli

4. Asagidaki kod blogunun ¢iktisi nedir?

kelime = "kalem"
print (kelime.replace("a", "e"))

5. Asgagidaki kod blogunun ¢iktisi nedir?

climle = "Bu bir cimledir."
print(ciimle.split() [2])

6. Asagidaki kod blogunun c¢iktis1 nedir?

kelime = "Bilgisayar"
print(kelime[3:6])

7. Agsagidaki kod blogunun ¢iktist nedir?

kelime = "Programlama"
print(kelime[:-4])

8. Asgagidaki kod blogunun ¢iktisi nedir?
mesaj = "Python"

for i in range(len(mesaj)-1, -1, -1):
print(mesaj[i], end="")



9. Asgagidaki kod blogunun ¢iktisi nedir?
mesaj = "Python Ogreniyorum"

if "Python" in mesaj:
print ("Evet")
else:
print ("Hayir")

10. Asagidaki kod blogunun ¢iktisi nedir?
metin = " Merhaba Dinya! "
yeni_metin = metin.strip().replace("Dinya", "Python").upper ()
print(yeni_metin)

11. Agagidaki kod blogunda bogluga hangi ifade gelmelidir?

kelime = "Programlama"
print(kelime[2: :-11) # Cikti: arg

12. Agagidaki ¢iktiy1 veren Python kodunu yazin:

B O o B«

14. Kullanicidan bir string girdisi alin ve bu stringin palindrom olup olmadigini kontrol
eden bir program yazin. (Palindrom, tersten okundugunda da aymi olan kelime veya
ciimlelerdir.)
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