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Boliim 1: Python’a Merhaba ve Temel Kavramlar

1.1 Python Nedir? Neden Python?
1.1.1 Programlama ve Programlama Dilleri

Bilgisayarlar, hayatimizin her alaninda yer alan ve bir¢ok gorevi bizim adimiza yerine getiren
giiclii araglardir. Ancak, bilgisayarlar kendi baglarina diiglinemez ve karar veremezler. Onlara
ne yapmalar1 gerektigini sdylememiz gerekir. Iste tam bu noktada programlama devreye
girer.

Programlama, bilgisayarlara belirli gérevleri yerine getirmeleri icin talimatlar vermektir. Bu
talimatlar, programlama dilleri kullanilarak yazilir. Tipk: insanlar arasinda iletigim kurmak
i¢in farkh diller oldugu gibi, bilgisayarlarla iletigim kurmak ic¢in de farkli programlama dilleri
vardir.

1.1.2 Python: Cok Yonlii ve Kullamish Bir Programlama Dili

Python, Guido van Rossum tarafindan 1980’lerin sonunda geligtirilmeye baglanan, okunabilir-
lik ve basitlige odaklanan giiclii ve ¢ok yonlii bir programlama dilidir. Giiniimiizde, web
gelistirmeden veri analizine, yapay zekadan oyun programlamaya kadar bir¢ok alanda yaygin
olarak kullanilmaktadir.

1.1.3 Peki, Neden Python?

Python’u tercih etmemizin bir¢ok nedeni vardir:

¢ Okunabilirlik: Python, diger programlama dillerine gére daha okunabilir ve anlagilir
bir yapiya sahiptir. Sozdizimi (syntax) Ingilizce’ye benzer, bu da 6grenmeyi ve kodu
anlamay1 kolaylasgtirir.

e Cok Yonliiliikk: Python, bir¢cok farkli alanda kullanilabilir. Web uygulamalar,
masaiistii uygulamalari, oyunlar, veri analizi aracglari, yapay zeka uygulamalar: ve daha
bircok sey Python ile geligtirilebilir.

¢ Genig Kiitiiphane Destegi: Python, zengin bir kiitiiphane ekosistemine sahiptir.
Bu kiitiiphaneler, bir¢cok gorevi kolaylagtirmak icin hazir fonksiyonlar ve araclar sunar.
Ornegin, veri analizi icin Pandas kiitiiphanesi, web gelistirme icin Django framework’ii,
yapay zeka icin TensorFlow kiitiiphanesi gibi.

¢ Biiyiik Topluluk: Python, genis ve aktif bir topluluga sahiptir. Bu da yardim bulmayn,
sorulariniza cevap almay1 ve kaynaklara erigsmeyi kolaylagtirir.

o Ucretsiz ve Agik Kaynak: Python, iicretsiz ve acik kaynakl bir dildir. Bu, herhangi
bir ticret 6demeden indirip kullanabileceginiz ve kodunu inceleyip degistirebileceginiz
anlamina gelir.



1.1.4 Programlama Dilleri: Derlenen ve Yorumlanan

Programlama dilleri, genellikle derlenen (compiled) ve yorumlanan (interpreted) olarak
iki kategoriye ayrilir.

¢ Derlenen dillerde, kaynak kod, program c¢aligtirilmadan 6nce, bilgisayarin anlayabile-
cegi makine diline ¢evrilir. Bu ¢eviri iglemine derleme denir. C, C++, Java gibi diller
derlenen dillerdir. Derlenen diller genellikle daha hizli calisir ve daha az kaynak tiiketir.

¢ Yorumlanan dillerde, kaynak kod, program calistirilirken satir satir yorumlanir ve
caligtirilir. Python, JavaScript, Ruby gibi diller yorumlanan dillerdir. Yorumlanan diller
genellikle daha esnektir ve gelistirme siireci daha hizhidir.

Python, yorumlanan bir dildir, yani yazdiginiz Python kodunu caligtirmak i¢in bir Python
yorumlayicisina ihtiyaciniz vardir. Yorumlayici, kodunuzu satir satir okur ve caligtirir.

Yiiksek Seviyeli ve Diigiik Seviyeli Diller:

Programlama dilleri ayrica yiiksek seviyeli (high-level) ve diisiik seviyeli (low-level)
olarak da simflandirlabilir.

¢ Yiiksek seviyeli diller, insan diline daha yakin ve anlagilmasi daha kolaydir. Python,
yiiksek seviyeli bir dildir.

o Diisiik seviyeli diller, makine diline daha yakin ve donanima daha dogrudan erigim
saglar. C, diisiik seviyeli bir dil 6rnegidir.

Python gibi yiiksek seviyeli diller, programlamayi daha kolay ve hizli hale getirir. Ancak,
diigiik seviyeli diller, performans agisindan daha avantajhi olabilir.

1.1.5 Yapay Zeka ve Python: Miikemmel Bir Uyum

Yapay zeka (YZ), bilgisayarlarin insan benzeri zeka gerektiren gorevleri yerine getirebilme
yetenegidir. Ogrenme, problem c¢ozme, karar verme, dogal dil isleme gibi yetenekleri icerir.
Son yillarda, YZ alaninda biiyiik ilerlemeler kaydedildi ve artik hayatimizin birgok alaninda
kullaniliyor:

o Oneri Sistemleri: Netflix, Spotify, Amazon gibi platformlarda size 6zel film, miizik
veya Uriin Onerileri sunar.

e Sesli Asistanlar: Siri, Alexa, Google Assistant gibi sesli asistanlar, sorularinizi yanitlar,
hatirlaticilar ayarlar ve cihazlarinizi kontrol eder.

« Goriintii Isleme: Yiiz tanima, nesne algilama, tibbi gériintii analizi gibi alanlarda
kullanilir.

e Otonom Araglar: Kendi kendine giden araglarin geligtirilmesinde énemli bir rol oynar.



Python, yapay zeka uygulamalar: gelistirmek i¢in en popiiler programlama dil-
lerinden biridir. Bunun nedeni, Python’un:

« Kolay Ogrenilebilir ve Okunabilir Olmas1: Yeni baglayanlar icin bile 6grenmesi ve
kullanmasi kolaydir.

e Zengin Kiitiiphane Ekosistemine Sahip Olmasi: Yapay zeka alaninda kullanilan
bircok giiclii kiitiiphane Python ile uyumludur. Ornegin:

— NumPy: Bilimsel hesaplamalar i¢in temel kiitiiphane.

— Pandas: Veri analizi ve manipiilasyonu i¢in giiclii bir kiitiiphane.

— Scikit-learn: Makine 6grenmesi algoritmalar1 ve araglar: igerir.

— TensorFlow ve PyTorch: Derin 6grenme modelleri olusturmak ve egitmek icgin
kullanilir.

o Biiyiik ve Aktif Topluluga Sahip Olmasi: Yapay zeka ile ilgilenen genis bir Python
toplulugu vardir, bu da kaynak bulmayi, yardim almay1 ve projelerde isbirligi yapmay:
kolaylagtirir.

Ornek:

Basit bir makine 6grenmesi 0rnegi:

from sklearn import datasets
from sklearn.model_selection import train_test_split
from sklearn.linear_model import LogisticRegression

# Iris veri setini yikle
iris = datasets.load_iris()

# Veri setini egitim ve test kimelerine ayir
X_train, X_test, y_train, y_test = train_test_split(iris.data, iris.target, test_size=0.2)

# Lojistik Regresyon modelini olugtur ve egit
model = LogisticRegression()
model.fit(X_train, y_train)

# Test kimesi iizerinde modelin dogrulugunu hesapla
dogruluk = model.score(X_test, y_test)
print (f"Modelin dogrulugu: {dogruluk}")

Bu 6rnek, Python’un yapay zeka uygulamalar: icin ne kadar kolay ve giiclii bir ara¢ oldugunu
gostermektedir.

LLM’ler: Dil Anlayan ve Ureten Yapay Zeka Modelleri



ChatGPT, Gemini ve Bard gibi LLM’ler (Large Language Models - Biiyiik Dil Mod-
elleri), insan dilini anlama ve iiretme konusunda inanilmaz yeteneklere sahip yapay zeka
modelleridir. Bu modeller, milyarlarca kelime ve ciimle lizerinde egitilerek, sorular1 yanitlama,
metin yazma, ¢eviri yapma, kod tiretme ve daha bircok dil tabanli gorevi gerceklegtirebilir.

Python ve LLM’ler

Python, LLM’lerle etkilesim kurmak ve bu modelleri kullanarak uygulamalar gelistirmek igin
ideal bir dildir. Bircok popiiler LLM’'nin Python API’leri mevcuttur, bu da Python koduyla
bu modellere istek géndermeyi ve yanitlar: islemeyi kolaylagtirir.

Ornek:

OpenAl'n GPT-3 modelini kullanarak bir metin 6zeti olugturma:
import openai

# OpenAI API anahtarinizi buraya girin
openai.api_key = "YOUR_API_KEY"

metin = """

Python, Guido van Rossum tarafindan 1980'lerin sonunda geligtirilmeye basglanan,
okunabilirlik ve basitlige odaklanan gili¢li ve ¢ok yoénli bir programlama dilidir.
Ginimizde, web geligtirmeden veri analizine, yapay zekadan oyun programlamaya kadar
birgok alanda yaygin olarak kullanilmaktadir.

yanit = openai.Completion.create(
engine="text-davinci-003",
prompt=f"Asagidaki metnin kisa bir ézetini ¢ikar:\n\n{metin}\n\nOzet:",
temperature=0.7,
max_tokens=60

ozet = yanit.choices[0].text.strip()
print (ozet)

Bu ornekte, openai kiitiiphanesi kullanilarak GPT-3 modeline bir istek génderiliyor. Istek,
ozetlenmesini istedigimiz metni ve “Ozet:” baghgmi iceriyor. Model, metnin kisa bir 6zetini
iiretiyor ve bu 6zet ozet degiskenine atanarak yazdiriliyor.

Yapay zeka, gelecegi sekillendiren bir alan ve Python bu alanda 6nemli bir rol
oynuyor. LLM’ler ve Python ile gelecegi sekillendirin! Python 6grenerek, siz de
bu heyecan verici alana adim atabilir ve gelecegin teknolojilerini gelistirmeye katkida bulun-
abilirsiniz!



1.2 Python’un Tarihi ve Gelisimi

Python, Guido van Rossum tarafindan Hollanda’daki Ulusal Matematik ve Bilgisayar Bilim-
leri Aragtirma Enstitiisii'nde (CWI) geligtirilmeye baglandi. ABC programlama dilinin ardih
olarak tasarlanan Python, okunabilirlik ve basitlige odaklanan bir felsefeyle olusturuldu. Adini
ise, Guido van Rossum’un sevdigi Ingiliz komedi grubu Monty Python’dan aliyor.

Ik Python siiriimii (Python 0.9.0) 1991 yilinda yaymlandi. O zamandan beri, Python siirekli
olarak geligtirilmekte ve yeni Ozellikler eklenmektedir. Giintimiizde, Python 3.x siirtimleri
yaygin olarak kullanilmaktadir.

1.3 Nesne Tabanli Programlama (OOP) Nedir?

Nesne yonelimli programlama (OOP), programlamay:1 daha diizenli, anlagilir ve yeniden kul-
lanilabilir hale getiren giiclii bir yaklagimdir.

1.3.1 OOP’nin Temel Bilesenleri

o Simmiflar (Classes): Nesnelerin sablonlaridir. Bir simif, nesnenin 6zelliklerini (verilerini)
ve metotlarin (davramglarimi) tanimlar.

o Nesneler (Objects): Siflarn 6rnekleridir. Her nesne, simf tarafindan tammlanan
ozelliklere ve metotlara sahiptir.

1.3.2 Baska Nesne Tabanh Programlama Dilleri

Python disinda, bircok popiiler nesne tabanli programlama dili vardir:

o Java

o C++

. C#

e JavaScript
¢ Ruby

« PHP

1.3.3 Minik Ornekler



# Araba sinifa

class Araba:

def __init__(self, marka, model, renk):
self .marka = marka
self .model = model
self.renk = renk

def sur(self):
print ("Vinnn! Araba siriliyor...")

# Nesne olusturma
benim_arabam = Araba("Ford", "Mustang", "Siyah")

# Metodu gagirma
benim_arabam.sur() # Gikti: Vinnn! Araba striliyor...

Bu ornekte, Araba simifi, bir arabanin temel 6zelliklerini (marka, model, renk) ve davranigim
(siir) tamimlar. benim_arabam nesnesi olugturuldugunda, bu 6zelliklere ve davramiga erigebilir
ve kullanabiliriz. sur () metodu ¢agrildiginda, ekrana “Vinnn! Araba striliiyor...” yazdirilir.

1.3.4 OOP’nin Temel Prensipleri

OOP’nin temel prensipleri, yukaridaki érnek iizerinden daha iyi anlagilabilir:

Soyutlama (Abstraction): Araba sinifi, gercek bir arabanin tiim detaylarmi igermez.
Sadece bizim programimiz icin gerekli olan ozellikleri ve davranigi (marka, model, renk,
stir) igerir.

Kapsiilleme (Encapsulation): Araba smifi, arabanin 6zelliklerini ve davraniginm bir
arada tutar. benim_arabam nesnesi tizerinden bu o6zelliklere ve davramga erigebiliriz,
ancak nesnenin i¢ yapisina dogrudan miidahale edemeyiz.

Kalitim (Inheritance): Araba smnifindan, farkli araba tiirlerini temsil eden yeni simiflar
tiiretebiliriz (6rnegin, SporAraba, SUV). Bu yeni siiflar, Araba simifinin 6zelliklerini ve
davramsini devralir ve kendi 6zelliklerini ve davramsglarini ekleyebilir.

Cok Bigimlilik (Polymorphism): Farkli araba tiirleri, sur() metodunu farkh
sekillerde uygulayabilir. Ornegin, SporAraba smifinin sur() metodu, “Vmnn! Spor
araba ¢ok hizli striiliiyor...” gibi bir ¢ikt1 verebilir.

1.3.5 Nesne Tabanh Programlama Ne ise Yarar?

OOP, bircok farkl alanda kullanilir:



o« Web Geligtirme: Web uygulamalar1 geligtirmek i¢in (6rnegin, Django ve Flask frame-
work’leri)

e Oyun Gelistirme: Opyunlar tasarlamak ve gelistirmek igin (6rnegin, Pygame
kiitiiphanesi)

o Veri Analizi ve Yapay Zeka: Veri analizi ve makine 6grenmesi modelleri olugturmak
i¢in (6rnegin, Pandas ve Scikit-learn kiitiiphaneleri)

o Masaiistii Uygulamalari: Masaiistii uygulamalar: geligtirmek igin (6rnegin, PyQt
kiitiiphanesi)

e Mobil Uygulamalar: Mobil uygulamalar geligtirmek i¢in (6rnegin, Kivy framework’ii)

1.4 Python Kurulumu ve ilk Program
1.4.1 Python’u indirme ve Kurma

Python’u bilgisayariniza kurmak icin, Python’un resmi web sitesi olan python.org adresini
ziyaret edin. “Downloads” boéliimiinden, igletim sisteminize uygun olan Python stiriimiini
indirin ve kurulum talimatlarini izleyin.

Onemli Not: Kurulum sirasinda, “Add Python to PATH” secenegini isaretlemeniz énemlidir.
Bu, Python’u komut satirmdan (command prompt) kolayca ¢aligtirmamz saglar.

1.4.2 Gelistirme Ortami

Python kodunuzu yazmak ve ¢ahgtirmak igin bir gelistirme ortami (IDE - Integrated
Development Environment) kullanmaniz gerekir. IDE’ler, kod yazmay1, hata ayiklamay:
ve programlar: ¢aligtirmay1 kolaylastiran bircok 6zellik sunar.

Iste Python icin popiiler IDE’lerden bazilar::

e VSCode (Visual Studio Code): Microsoft tarafindan geligtirilen, Tticretsiz
ve acgik kaynakli, hafif ve giigli bir editér. Python igin bircok uzanti mevcut-
tur. https://code.visualstudio.com/

e PyCharm: JetBrains tarafindan geligtirilen, Python i¢in 6zel olarak tasarlanmig, pro-
fesyonel bir IDE. Ucretsiz Community Edition ve iicretli Professional Edition siiriimleri
mevcuttur. https://www.jetbrains.com/pycharm/

e Sublime Text: Hizli, hafif ve 6zellestirilebilir bir metin editérii. Python icin bircok
eklenti mevcuttur. https://www.sublimetext.com/

¢ Atom: GitHub tarafindan geligtirilen, iicretsiz ve agik kaynakli, hacklenebilir bir metin
editori. Python igin birgok paket mevcuttur. https://atom.io/


https://www.python.org/
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fcode.visualstudio.com%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fwww.jetbrains.com%2Fpycharm%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fwww.sublimetext.com%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fatom.io%2F

Hangi IDE’yi sececeginiz kigisel tercihinize baghdir. Ancak, 6zellikle yeni baglayanlar i¢cin VS-
Code veya Thonny gibi kullanimi kolay ve ticretsiz bir IDE &nerilir.

1.4.3 Python’un Etkilesimli Kabugu (Interpreter)

Python’u 6grenirken, etkilegimli kabugu (interpreter) kullanmak oldukg¢a faydali olacaktir.
FEtkilegimli kabuk, Python kodunuzu aninda caligtirmanizi ve sonuglarini gérmenizi saglar.
Komut satirima (command prompt) python yazarak etkilesimli kabugu baslatabilirsiniz.

Etkilesimli kabukta, degiskenler tanimlayabilir, iglemler yapabilir ve Python kodunuzu test
edebilirsiniz.

>>>

1.4.4 ilk Python Programimiz: “Merhaba Diinya!”
Geleneksel olarak, programlama 6grenmeye ilk adim “Merhaba Diinya!” programini yazmak-
tir. Bu basit program, ekrana “Merhaba Diinya!” metnini yazdirir. Python’da bu programi

yazmak oldukga kolaydir:

print ("Merhaba Diinya!")

Bu tek satirlik kod, print() fonksiyonunu kullanarak *“Merhaba Diinya!” metnini ekrana
yazdirir.

1.4.5 Program Calistirma

Bu kodu bir metin dosyasina kaydedin (6rnegin, merhaba.py). Ardindan, komut satirim
(command prompt) ag¢in ve dosyanin bulundugu dizine gidin. Son olarak, python merhaba.py
komutunu yazarak programi caligtirin. Ekranda “Merhaba Diinya!” yazisini géreceksiniz.

@ Not

Python ile yazilar kodlar i¢in .py uzantisi kullanilir.
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