Python’a Merhaba ve Temel Kavramlar
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Boliim 1: Acik Kaynak Felsefesine Giris

1.1. Giris

Giiniimiizde bilgisayarlar, akilli telefonlar, sunucular ve hatta otomobiller gibi hayatimizin
her alaninda kullandigimiz cihazlar, yazilimlar sayesinde g¢aligir. Peki, bu yazilimlar nasil
gelistirilir? Kimler tarafindan kontrol edilir? Iste bu noktada “acik kaynak” kavrami devreye
giriyor.

Bu boliimde, acik kaynak ve 6zgiir yazilim kavramlarinmi taniyacak, tarihgesini 6grenecek, avan-
tajlarini ve dezavantajlarimi tartigsacak ve agik kaynak topluluklarinin nasil ¢aligtigini kegfede-
cegiz.



1.2. Acik Kaynak ve Ozgiir Yazilm Nedir?

Acik kaynak yazilim (Open Source Software - OSS), kaynak kodu herkes tarafindan
erigilebilir, incelenebilir, degistirilebilir ve dagitilabilir olan yazilimlardir. Bu, yazilimin “gizli”
veya “kapali” olmadigi, tam tersine geffaf ve igbirligine acik oldugu anlamina gelir.

Ozgiir yazilim (Free Software) ise, kullanicilara dort temel 6zgiirliik sunan yazilimlardir:

1. Calistirma Ozgiirliigii: Yazilimi herhangi bir amac icin kullanma 6zgiirliigii.

2. Inceleme Ozgiirliigii: Yazilmin kaynak kodunu inceleme ve nasil caligtigimi anlama
ozglrligi.

3. Degistirme Ozgiirliigii: Yazilinu ihtiyaclara gore degistirme ve uyarlama 6zgiirliigii.

4. Dagitma Ogzgiirliigii: Yazilmin kopyalarini (degistirilmis veya orijinal haliyle)
bagkalariyla paylasma 6zgiirliigii.

Onemli Not: “Ozgiir” kelimesi burada “iicretsiz” anlamina gelmez. Ozgiir yazilimlar genel-
likle iicretsiz olarak dagitilsa da, ticari olarak da satilabilirler. Onemli olan, kullanicilara
yukaridaki dort 6zgiirliigiin sunulmasidir.

Acik Kaynak ve Ozgiir Yazihm Arasindaki Fark:

Pratikte, agik kaynak ve 6zgiir yazilimlar genellikle ayni yazilimlardir. Ancak aralarinda felsefi
bir fark vardar:

e Ozgiir yazilm hareketi, yazilmin 6zgiir olmasmm etik ve sosyal bir gereklilik
oldugunu savunur. Kullanicilarin yazilimlar {izerinde kontrol sahibi olmas: gerektigini
vurgular.

e Acik kaynak hareketi, acik kaynak yazilim gelistirme modelinin daha pratik ve ver-
imli oldugunu savunur. Isbirligi ve seffafligin daha iyi yazilimlar iiretilmesini sagladigin
vurgular.

1.3. Acik Kaynagin Tarihcesi

Agik kaynak felsefesi, bilgisayar biliminin ilk dénemlerine kadar uzanir. 1950’ler ve 1960’larda,
iiniversiteler ve aragtirma laboratuvarlarindaki yazilimcilar, kodlarini birbirleriyle 6zgiirce pay-
lagiyor ve birlikte geligtiriyorlardi.

Ancak 1970’lerin sonlarinda ve 1980’lerin baglarinda, yazilim girketleri telif haklari ve lisanslar
araciligiyla yazilimlar1 “kapali” hale getirmeye basladi. Bu durum, yazilimin 6zgiirce paylasil-
masini ve geligtirilmesini engelledi.

Richard Stallman ve GNU Projesi:

1983 yilinda, Richard Stallman adli bir bilgisayar bilimcisi, bu gidisata tepki olarak GNU
Projesi'ni baglatti. GNU Projesi’nin amaci, tamamen 6zgiir yazilimlardan olugan bir igletim



sistemi yaratmakt1. Stallman, 1985 yilinda Ozgiir Yazilim Vakfi'ni (Free Software Founda-
tion - FSF) kurdu ve 6zgilir yazilim hareketinin temellerini atti.

Linux’un Dogusu:

1991 yilinda, Linus Torvalds adli Finlandiyali bir iiniversite 6grencisi, GNU Projesi’nin igletim
sistemi gekirdegi (kernel) olan Linux’u geligtirmeye basladi. Linux, agik kaynak lisans1 altinda
yayinlandi ve kisa siirede diinyanin dort bir yanindaki yazilimcilarin ilgisini ¢ekti. Linux, GNU
Projesi’nin diger bilegenleriyle birlegtirilerek bugiin kullandigimiz GNU /Linux igletim sistemini
olusturdu.

Acik Kaynak Hareketi:

1990’larin  sonlarinda, “agik kaynak” terimi daha yaygin olarak kullanilmaya baglandi.
Netscape’in tarayicist Mozilla’y1 acik kaynak olarak yayinlamasi, acik kaynak hareketinin
6nemli bir déntim noktasi oldu. Giliniimiizde, agik kaynak yazilimlar internetin altyapisindan
mobil cihazlara, siiper bilgisayarlardan yapay zekdya kadar her alanda kullanilmaktadir.

1.4. Acik Kaynagin Avantajlan ve Dezavantajlari

Avantajlari:

o Seffaflik: Kaynak kodunun agik olmasi, yazilimin nasil ¢aligtiginin herkes tarafindan
incelenebilmesini saglar. Bu, giivenlik agiklarinin daha hizli tespit edilmesine ve hatalarin
daha kolay diizeltilmesine yardimci olur.

e Giivenlik: Acik kaynak yazilimlar, daha fazla goz tarafindan incelendigi i¢in genellikle
daha giivenlidir. Giivenlik aciklar1 daha hizli tespit edilir ve kapatilir.

o Esneklik: Kullanicilar, yazilimi ihtiyaglarina gore degistirebilir ve uyarlayabilirler. Bu,
ozellikle igletmeler ve kurumlar i¢in biiyiik bir avantajdir.

e Maliyet: Bircok acik kaynak yazilim ticretsiz olarak kullanilabilir. Bu, 6zellikle biitcesi
kisith olan kullanicilar ve kurumlar i¢in énemlidir.

o Igbirligi: Acik kaynak yazilim gelistirme modeli, diinyanin dort bir yanmdaki yazihm-
cilarin igbirligi yapmasina olanak tamir. Bu, daha hizli ve verimli bir gelistirme siireci
saglar.

e Topluluk: Acgk kaynak projelerinin etrafinda genellikle giiclii topluluklar olusur.
Bu topluluklar, kullanicilara destek saglar, bilgi paylagimini tesvik eder ve yazilimin
gelisimine katkida bulunur.

e Bagimsizlik: Agk kaynak yazilimlar, kullanicilari belirli bir sgirkete veya saticiya
bagimli olmaktan kurtarir.

Dezavantajlari:

« Destek: Bazi agik kaynak yazilimlar icin ticari destek bulmak zor olabilir. Ancak, bir¢cok
popiiler agik kaynak proje icin ticretli destek segenekleri mevcuttur.



o Kullanim Kolayligi: Bazi1 acik kaynak yazilimlar, 6zellikle yeni basglayanlar icin kul-
lanimi zor olabilir. Ancak, bir¢ok acik kaynak proje, kullanici dostu arayiizler ve kap-
samli belgeler sunar.

e Uyumluluk: Baz acgik kaynak yazilimlar, belirli donanim veya yazilimlarla uyumlu
olmayabilir. Ancak, agik kaynak topluluklari genellikle uyumluluk sorunlarimi ¢ézmek
i¢in hizli bir sekilde caligir.

o Parcgalanma: Bazen agik kaynak kodun gatallanmas: (forklanmasi) ile gok sayida farkh
ve birbiri ile uyumsuz proje olusabilir.

1.5. Acik Kaynak Lisanslan (Detayl inceleme)

Acik kaynak yazilimlar, belirli lisanslar altinda yaymnlanir. Bu lisanslar, yazilimin nasil kul-
lanilabilecegini, degistirilebilecegini ve dagitilabilecegini belirler. Acik kaynak lisanslari, genel
olarak iki ana kategoriye ayrilir:

1. Copyleft (Telif Feragatli) Lisanslar: Bu lisanslar, yazilimin degigtirilmis siirtim-
lerinin de ayni lisans altinda yayinlanmasini zorunlu kilar. Bu, yazilimin 6zgiirligiiniin
korunmasini ve “agik kalmasini” saglar. En yaygin copyleft lisans, GNU General Public
License (GPL)’dir.

2. Permissive (izin Verici) Lisanslar: Bu lisanslar, yazilimin degistirilmig siiriimlerinin
farkl lisanslar altinda yayinlanmasina izin verir. Bu, yazilimin daha genig bir yelpazede
kullanilmasina olanak tanir, ancak yazilimin “kapali kaynak” hale gelme riskini de tasir.
En yaygin permissive lisanslar MIT, Apache ve BSD lisanslaridir.

Asagidaki tablo, en yaygin agik kaynak lisanslarini kargilagtirmaktadir:

Lisans
Adi Kateghnin Verilenler Kisitlamalar
GNU Copyldzilimi kullanma, inceleme, degistirme, Degistirilmis siiriimler GPL
GPL dagitma; ticari kullanim altinda yayinlanmali; orijinal
(v2, telif hakk: bildirimi ve lisans
v3) metni korunmali.
GNU CopylefPL’e benzer, ancak kiitiiphaneler Kiitiiphanede yapilan
LGPL (libraries) i¢in daha esnektir; LGPL lisansh  degisiklikler LGPL altinda
(v2.1, bir kiitiiphaneyi kullanan bir yazilimin yayinlanmali; orijinal telif hakk:
v3) tamaminin LGPL altinda yayinlanmasi bildirimi ve lisans metni
zorunlu degildir. korunmali.
MIT  Permi¥dwzdimi kullanma, inceleme, degigtirme, Orijinal telif hakk: bildirimi ve
Li- dagitma; ticari kullanim; 6zel kullanim; alt  lisans metni korunmali.
cense lisanslama; patent hakki verme (baz
stirtimlerde)



Lisans

Ad Kateghnin Verilenler Kisitlamalar
ApachePermidi#’ye benzer, ancak patent haklar: Orijinal telif hakk: bildirimi ve
Li- konusunda daha acik ve kapsamlidir; lisans metni korunmali;

cense patent ihlallerine kargi koruma saglar. degisiklikler belirtilmeli.

2.0

BSD  PermiMdi#'ye cok benzer, ancak bazi stiriimleri ek  Orijinal telif hakk: bildirimi ve
Li- kisitlamalar igerebilir (6rnegin, yazilimi lisans metni korunmali.

cense tanitmak igin orijinal gelistiricilerin adimin

(2- kullanilmasina izin verilmemesi).

clause,

3-

clause)

Mozilla Zayif Diger lisanslarla (GPL, LGPL, Apache vb.) Degisiklik yapilan dosyalar MPL
Pub- Copy-uyumlu, hibrit bir lisanstir. Dosya bazinda  altinda kalmali, orijinal telif

lic left copyleft uygular, yani MPL lisansh bir hakki bildirimi ve lisans metni
Li- dosyada degisiklik yaparsaniz, bu dosyay1 korunmali.

cense MPL altinda tutmalisiniz.

(MPL)

2.0

Lisans Secimi:

Acgik kaynak bir proje baglatirken dogru lisansi se¢gmek onemlidir. Lisans sec¢imi, projenin
hedeflerine, hedef kitlesine ve gelistiricilerin tercihlerine baghdir.

¢ Maksimum 6zgiirliik ve agiklik isteyenler: GPL gibi giiclii bir copyleft lisans tercih
edebilir.

e Daha genis bir kitleye ulagmak ve ticari kullanimi tesvik etmek isteyenler:
MIT veya Apache gibi izin verici bir lisans tercih edebilir.

o Kiitiiphaneler i¢in: LGPL veya MPL gibi daha esnek copyleft lisanslar uygun olabilir.

1.6. Linux’un Dogusu ve Linus Torvalds

1991 yilinda, Helsinki Universitesi'nde bilgisayar bilimi 6grencisi olan Linus Torvalds, hobi
olarak kendi igletim sistemi ¢ekirdegini (kernel) gelistirmeye bagladi. O dénemde, ticari UNIX
sistemleri olduk¢a pahaliydi ve GNU Projesi’nin 6zgiir igletim sistemi ¢ekirdegi (Hurd) hentiz
tamamlanmamigti.

Torvalds, Minix adli kii¢iik bir UNIX benzeri igletim sisteminden ilham alarak, Intel 386 iglem-
ciler i¢in kendi ¢ekirdegini yazmaya basgladi. Basglangicta “Freax” adini vermeyi diisiindiigi bu
cekirdege, daha sonra arkadaslar1 tarafindan Linux adi verildi.



Torvalds, Linux’un ilk siirtimiinii (0.01) 17 Eylil 1991°de internet iizerinden yaymlad: ve kay-
nak kodunu GNU GPL lisans1 altinda paylagti. Bu, Linux’un agik kaynak dinyasidaki
yolculugunun baglangici oldu.

Linux'un acik kaynak olarak yayinlanmasi, diinyanin dort bir yanindaki yazilimcilarin ilgisini
cekti. Kisa siirede, birgok gontillii Linux’u gelistirmeye, hatalar1 diizeltmeye, yeni 6zellikler
eklemeye ve farkli donanim platformlarina uyarlamaya bagladi.

Linux, GNU Projesi’'nin diger bilegenleriyle (derleyici, kabuk, kiitiiphaneler vb.) birlegtirilerek
tam tesekkiillii bir isletim sistemi haline geldi. Bugiin, GNU /Linux olarak bilinen bu igletim
sistemi, sunuculardan siiper bilgisayarlara, masaiistii bilgisayarlardan akilli telefonlara kadar
her alanda kullanilmaktadir.

Linus Torvalds ve Acgik Kaynak Felsefesi:

Linus Torvalds, Linux’u gelistirmesindeki temel motivasyonunun “eglence” oldugunu ve ticari
bir amag giitmedigini her zaman vurgulamigtir. Linux’un bagarisinin ardindaki en énemli fak-
torlerden biri, Torvalds’in acik kaynak felsefesine olan baglilig1 ve igbirlik¢i gelistirme modelini
benimsemesidir.

Torvalds, Linux’un geligtirme siirecini “kaotik” ama etkili bir sekilde yonetmigtir. “Release
early, release often” (Erken yayinla, sik yayinla) prensibini benimseyerek, yeni siirtimleri hizh
bir sekilde yayinlamig ve kullanicilardan gelen geri bildirimleri dikkate almigtir.

Torvalds, Linux g¢ekirdeginin “patronu” olarak kabul edilse de, gelistirme siirecinde her za-
man katilimel ve demokratik bir yaklasim sergilemistir. Onemli kararlar genellikle toplulukla
tartigilir ve fikir birligine varilarak alinir.

1.7. Acik Kaynak Topluluklan ve is Modelleri

Acik kaynak projeleri, genellikle goniillii yazilimcilardan olusan topluluklar tarafindan geligtir-
ilir. Bu topluluklar, forumlar, e-posta listeleri, sohbet odalar1 ve diger cevrimici platformlar
araciligiyla iletigsim kurar ve igbirligi yapar.

Acik kaynak yazilimlar, farkl is modelleriyle gelir elde edebilir:

¢ Destek ve Bakim: Sirketler, acik kaynak yazilimlar icin {icretli destek ve bakim hizmet-
leri sunabilir.

o Ozellestirme ve Damismanlik: Sirketler, acik kaynak yazilimlari miisterilerinin
ihtiyaclarina gore ozellegtirebilir ve danigmanlik hizmetleri sunabilir.

o Cift Lisanslama: Yazilim, hem acik kaynak hem de ticari lisans altinda yayinlanabilir.
Bu, kullanicilara yazilimi iicretsiz kullanma veya ek ozellikler ve destek icin ticari lisans
satin alma segenegi sunar.

e Bagislar: Birgok agik kaynak proje, kullanicilarin ve kurumlarin bagiglariyla desteklenir.

¢ Bulut Hizmetleri: Acik kaynak yazilim, bir bulut hizmeti olarak sunularak gelir elde
edilebilir.



o Egitim ve Sertifikasyon: Agik kaynak yazilim ile ilgili egitimler verilebilir.

1.8. Sonuc

Acik kaynak, yazilm diinyasinda devrim yaratan bir felsefedir. Igbirligi, seffaflik ve ézgiirlitk
ilkeleri iizerine kurulu olan agik kaynak, daha iyi, daha giivenli ve daha erisilebilir yazilim-
larin gelistirilmesini saglamigtir. Linux’un bagarisi, agik kaynak modelinin giiciiniin en somut
orneklerinden biridir.

Bu boéliimde 6grendigimiz temel kavramlar, agik kaynak igletim sistemlerini ve Linux’u daha iyi
anlamamiza yardimci olacaktir. Acik kaynak lisanslarinin gesitliligi, geligtiricilere projelerinin
ihtiyaglarina en uygun olani segme esnekligi sunar. Acik kaynak topluluklar ise, bilgi paylagima,
igbirligi ve yenilikcilik i¢in énemli bir platform saglar.

Tartisma Sorular::

1. Agik kaynak yazilimin, kapal kaynak yazilima gére ne gibi avantajlar ve dezavantajlari
vardir? Kendi deneyimlerinizden 6rnekler veriniz.

2. Sizce agik kaynak felsefesi, yazilm diinyas1 digindaki alanlarda (6rnegin, egitim, bilim,
sanat) da uygulanabilir mi? Nasil?

3. Hangi acgik kaynak lisansinin, hangi tiir projeler i¢in daha uygun oldugunu diigiiniiyor-
sunuz? Neden?

4. Agik kaynak topluluklarina katilmak, bir yazilimciya ne gibi faydalar saglayabilir?

5. Gelecekte acik kaynak yazilimlarin roliinlin nasil degigsecegini 6ngoriiyorsunuz?

Ek Okuma Onerileri:

e “The Cathedral and the Bazaar” - Eric S. Raymond (Ag¢ik kaynak gelistirme modelini
anlatan klasik bir eser)

o “Free as in Freedom” - Sam Williams (Richard Stallman’in biyografisi)

o “Just for Fun” - Linus Torvalds ve David Diamond (Linus Torvalds'm otobiyografisi)

o Acik Kaynak Girigimi (Open Source Initiative - OSI) web sitesi: https://opensource.org/

o Ozgiir Yazilim Vakfi (Free Software Foundation - FSF) web sitesi: https://www.fsf.org/

Proje Onerisi:

o Ilginizi ceken bir acik kaynak projesi secin (érnegin, bir isletim sistemi, bir metin diizen-
leyici, bir web tarayicisi, bir oyun vb.).

o Projenin web sitesini, belgelerini ve kaynak kodunu inceleyin.

¢ Projenin tarihgesini, amacini, lisansini, toplulugunu ve ig modelini aragtirin.


https://opensource.org/
https://www.fsf.org/

o Projenin nasil ¢caligtigini anlamaya ¢aligin (miimkiinse, projeyi kendi bilgisayarinizda der-
leyin ve galigtirin).

o Projeye nasil katkida bulunabileceginizi diigliniin (6rnegin, bir hata raporu génderme,
bir geviri yapma, bir ézellik 6nerme, kod yazma vb.).

e Aragtirmamzi ve diisiincelerinizi 6zetleyen kisa bir rapor veya sunum hazirlayin.
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